
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルークス・フォード・アストレア

リルドラケン

傭兵

12

5090

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 33(見た目18)

毒を飲んだことがある
大怪我をしたことがある
大病を患ったことがある

8

12

5

6 2 2 18 + 1 3

11 9 2 30 + 1 5

12 8 32 5

18 2 32 5

2 3 10 + 2 2

8 13 2

ファイター

プリースト/ザイア

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト12

2

7

9

1

8

5

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

なぎ払い

武器習熟A/ソード

全力攻撃

頑強

武器習熟S/ソード2122

2120

2123

2122

2123

2123

IB36

IB38

IB31

IB36

IB29

IB31 交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

魔動機文明語

バルカン語

○ ○

○

○

○

○

ビートルスキン

ストロングブラッド

キャッツアイ

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

イニシアティブブースト

12 15 17 17

0

0

0

ブリガンティ

フレイオンシールド

31

30

-1

-1

15

10

2

1

14ファイター

デビルズエッジ

デストロイヤー+3

首切り刀+3

ゼーグロア・シュヴェアト

HP-5ダメ+5　1R1回

魔法化　イグニダイト加工　どの相手にもクリティカルが発生する

イグニ化　クリ時威力＋１０して振り足す

2H

2H

2H

2H

30

23 2

23

30 1

15

17

15

16

10 20 44

10 22 43

10 20 48

10 27 60

3 31 93 15 14 100

3 12 18 15 21

神聖魔法 2 4

決死の鉢巻

蝙蝠の耳飾り

聖印

子熊の爪

野伏ドミネイターズマント

器用の指輪

多機能ブラックベルト

DPガジェット+知識腕輪

野伏サーマルマント

雷鳥の羽衣

俊足の指輪

血晶石の腹帯

ウェポンホルダー改

捨て身カウンターを行う

見えない状態でも行為判定マイナス修正なし

生命・精神抵抗、生死判定+1

炎・水氷ダメ-1

雷ダメージ-3

物理・魔法ダメージの1/10をMPとして溜め込み、次の手番まで肩代わりさせることができる

カードシューター、ゼーグロア・シュヴェアト

幼少期より強い戦士として育てることを望む父により、訓練と称され毒入りの水や料理を食べさせられたり、崖から突き落とされたりといっ
た過酷な環境で育てられる。ある時、住んでいた集落に感染症が充満する。原因はこっそり捨てられた毒入りの水や料理が生活排水と混ざり
化学反応を起こしたと推察されている。結果として、父は責任を負わされ集落を追放。さらにこの病により、父を止めようとしていた唯一の
良心である母親が息絶える。過酷な環境下で育ったがために病を乗り越え、その後彼は誓った、誰かを守れる強い男になろうと。そして消息
不明の父を見つけて一発殴ってこう言ってやろうと「俺は悪くねえ！」

☆特殊神聖魔法オースMP２行為判定＋２

ゼーグロア・シュヴェアト



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルークス・フォード・アストレア

冒険者セット

一週間着替えセット

一週間保存食

宿代x117

スカウト用ツール

テント(４人用)

ハードレザー

救命草x5

高級救命草

魔香草x30

高級魔香草

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

2点魔晶石x10

3点魔晶石x15

5点魔晶石x5

マナチャージクリスタル５点x10

決死の鉢巻x3

セーフティーメットx3

俊足の指輪x3

器用の指輪x3

消魔の守護石(４点)x5

消魔の守護石（5点）x5

A級カード金x10

B級カード金x5

S級カード金x10

SS級カード金

B級カード緑x10

A級カード緑x5

S級カード緑x5

B級カード赤x10

A級カード赤x5

S級カード赤x10

SS級カード赤

トリートポーションx10

ウィッチポーションx20

アンチドーテポーション

キュアストーンポーション

スカーレットポーションx10

アンチマジックポーション

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx5

デクスタリティポーションx5

熱狂の酒x5

34418

武器専用化

装飾専用化

多機能化

武器専用化

クラウゼ流一刀覇王剣入門

ドミネイターズマント

覇王・輝斬剣

野伏化

アゴウ重鎚破闘術入門

轟破・地断ち

武器専用化

盾専用化

カサドリス戦奏術入門

50

100

20

50

150

30

20

40

50

30

50

50

50

30

30

413 1163
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