
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トウカ

ヴァルキリー

乗り手

10

2470

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 17

神の声を聴いたことがある
大病を患ったことがある
憧れる冒険者がいる

9

8

9

8 1 2 20 3

6 1 16 2

6 4 12 30 + 2 5

10 2 9 29 4

5 8 12 34 + 2 6

9 3 9 30 5

ファイター

プリースト/ル=ロウド

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

10

10

3

6

4

1

タフネス

魔法拡大/数

魔力撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

魔力撃強化

2122

226

IB39

IB31

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

遠隔指示

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

10 13 12 15

0

0

0

イスカイアの魔道鎧

タワーシールド

20

17

12

7

2

10ファイター

首切り刀(OM+3)+1

首切り刀(OM+3)+1

ダガー

ダガー

ダガー

クリティカルごとに威力レーティング+10　OM+３　専用化

ベルトに付属

ベルトに付属

ベルトに付属　喪失

１H両

２H

1H

1H

1H

23 1

23 1

3

3

3

14

14

13

13

13

10 19 33

10 19 43

10 18 3

10 18 3

10 18 3

3 16 48 12 10 76

7/× 0 14 15 60

神聖魔法 10 16

聖印

筋力増強の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

知力増強の腕輪

神聖魔法用　首に掛けてる（鎧の中に隠れてる

筋力＋２

出身はフェンディル王国。生まれは貴族の鎧を纏った少女。
元幻影騎士団団員で、前線での雑魚掃討の部隊に入っていた。衛生兵としても活躍している。数年所属したのち退団。理由は「自分は自由気
ままにできる冒険者のほうが合っている」とのこと。
小さい頃にﾗｲｻﾝに出会っている。
少しの間行動を共にしたことがあり、剣の教えも受けていた。
現在はルキスラ帝国の神殿区から貧民区で見回りや神官騎士としての活動をしている。

貴族出身であるが、家がそこまで貴族貴族せず寧ろ色々酷い（残念）レベル。一応次の当主として決まっているが、冒険者としての活動のあ
こがれが強く、あまり家に帰らず部下を困らせている。
当主を親戚であり幼馴染の少女に譲りたいと思っているが、向こうも同じ状態なので今のところ変わる予定はない。
ﾗｲｻﾝの影響か、蛮族でもあまり差別意識などはなく、害が無いと分かれば救済する場合もある。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トウカ

冒険者セット

保存食×７

騎獣契約証(ホース)

魔晶石5点

売った服の半額

ヘルム修理費

保存食お徳用

保存食お徳用x5

魔晶石10点分　もらった　

ファルシオン通常　売った分残り半分

チェインメイル売った分

ファルシオン＋１　売却

カード

赤Bx5

赤Ax10

金Bx5

金Ax10

プレートアーマー売却

ブロードソード　売却

ブリガンディ　売却

魔晶石　8点　拾った

にゃんたへの返済

魔晶石　3点分x10

緑Bx10

Ax5

S

器用度上昇の指輪

共有マテリアルカード分

魔晶石５点分

にゃんたからかりた

にゃんたへの返却

月光の魔符

知力増強の指輪

58516 0

首切り等専用化

アルケミーキット専用化

50

50

912 1012

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

