
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユッカ・ニクライネン

ウォーロード

モンク

ウォーリア

シーフ

ドゥアン

17

25
8
3

11

28
9
2
2
13

21
7
2

9

6
2
0

2

12
4
0

4

26
8
1
2
11

7
2
0

2

178

144

5

アダマンチウムクロー

闘士のバンダナ
フェザーアーマー

太陽の腕輪
黒帯

黒帯/フェザーアーマー

至近 0 15 0 0 0 0 0

1 3 -1
9 1
2

13 0 9 0 11 13 16
8 58 6

7 1
22 80

9 14 11 21 15

5 4 2

4 4 2
13 13 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

ハイMPポーション

4450050

1

ナチュラルウェポン

バッシュ

ボルテクスアタック

バーサーク

クールランニング

スラッシュ

スペシャライズ：格闘

ウェポンフォーカス

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：格闘

アイアンフィスト

マインドアデプト

メタルマッスル

バイタルフォース

★

5

1

5

1

1

★

5

1

★

1

1

1

1

5

-

4

-

3

-

5

-

-

-

-

-

-

3

パッシヴ

メジャー

参照

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

自動

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

攻撃と同時使用 ﾀﾞﾒ+CL*10

武器ﾀﾞﾒ+[SL*3] ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

ﾊﾞｰｻｰｸの-1Dを受けない

白兵ダメージに+筋力

命中+SL　ダメージ+SL

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ種別のﾀﾞﾒ+5

格闘の命中+1D

格闘攻撃ﾀﾞﾒ+精神

精神+2

格闘ダメージ+2D

ダメージ+[SL]D

初期取得クラススキル：バッシュ2　バーサーク1　スペシャライズ2

【通　 常 　時】命中：5D+22　ダメージ：4D+80
【バーサーク時】命中：6D+22　ダメージ：4D+95
【セットアップ】ストロングスタイル　コスト3　DL+5D
【マ イ ナ  ー】バイタルフォース　コスト3　DL+5D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユッカ・ニクライネン ソウルバスター

ストロングスタイル

アームズロジック：格闘

オーバードライブ

ハイボルテージ

ファイティングロウ

ハイパーゲイン

バイオレントヒット

ディフェンスライン

クロススラッシュ

アブストラクター

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰﾏｽﾀﾘｰ

インテリジェンス

ストロング

大地の誓い

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：器用

1

5

★

1

1

5

1

1

1

1

1

★

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

-

3

-

-

-

-

-

-

15

12

-

-

-

-

-

-

-

-

参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

-

-

自動

命中

自動

-

-

自動

-

-

-

-

-

ﾀﾞﾒｰｼﾞ同量のHPﾛｽ与える　シナリオ1回

格闘ﾀﾞﾒ+[SL]D ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで

格闘の命中+1D

ﾊﾞｰｻｰｸで白兵の命中+1D

武器攻撃ﾀﾞﾒ+[SL*4]

武器の命中+[SL+1]

武器攻撃ﾀﾞﾒ+筋力

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ使用回数+1回

武器攻撃ﾘｱｸｼｮﾝを命中判定で

バッシュ2回 別の対象もOK

選択武器に種別：魔導剣 追加

魔導剣の命中+1D

魔導剣の判定に+2D ｼﾅﾘｵ3回

白兵ダメージ+3

行動値+5 自ら飛行状態で-1D

ｱｲﾃﾑ所持量 筋力基本値*2

筋力基本値+3

精神基本値+3

器用基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユッカ・ニクライネン トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フックダウン

フェイス：ダグデモア

インテンション

1

1

1

1

1

-

-

3

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

-

-

敏捷基本値+3

感知基本値+3

ﾎﾟｰｼｮﾝ使える　シーン1回

行動値+1

MP+CL
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