
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

クリル・D・ワヤン

ブラム＝ストーカー
バロール

奇術師

20

忘却 加虐

FHセルリーダー

女

120

1
3
3
1

0
1
0
0

2
0
1
0

5

4
1

8
4
8
2

494
16
16
21
42

4 4 4 2
2 1 1 1

音楽 レネゲイド 噂話
FH

1 2 3 1
1

▼白兵
跳躍・加速突撃
壊血・凄惨ノ槌

鮮血狂想曲

　　
　　
白兵
　　

0
0

11r+4
0

0 19

19
+8

浮遊状態で戦闘移動　距離+6m
C7　装甲無視　HP16回復

ダメージを与えたらシーン間攻撃力+8

すごい服+9 10
※レネゲイドウォール 全てのダメージ-10

10 0

Ｄロイス:遺産継承者(誓約の瞳)
Ｄロイス:対抗種
Eロイス：虚実崩壊
Eロイス:サディスティック(過虐衝動専用)
Eロイス：孤独の叫び

6

ワーディング

リザレクト

コンセイトレイト

不死者の血

蘇生復活

瞬間退場Ⅰ

瞬間退場Ⅱ

瞬間退場Ⅲ

体力増強

状態復元

レネゲイドウォール

レネゲイドライフ

加速する時

加速する時Ⅱ

赫き剣

★

0

3

3

1

2

2

2

5

1

5

3

5

5

5

-

1d10

2

-

-

-

-

-

3

オート

気絶時

メジャー

常時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

常時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

ﾌﾞﾗﾑのｴﾌｪｸﾄでHPを消費しない

戦闘不能、死亡を回復しHP1で復活する　ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝｱｳﾄする　ｼﾅﾘｵLv回

対象と共にｼｰﾝｱｳﾄする　ｼﾅﾘｵLv回

ｼｰﾝｱｳﾄさせる　ｼﾅﾘｵLv回　対象はこの効果に同意するか気絶していなければならない

HP+30×Lv

HPを５消費し、状態異常を１つを解除する。重圧状態でも使用可能

全てのHPダメージ-LV×2

HP+100×Lv

メインプロセスを追加する

メインプロセスを追加する

[Lv*2]で任意のHPを消費　[消費HP]+8の攻撃力を持った白兵武器を装備する。

クリル・ダラン・ワヤン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

クリル・D・ワヤン

▼RC
現実の悪夢
鮮血人形劇
悪夢開幕
▼特殊

減速する時計
時の柩

ナーブジャック

　　
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
　　
　　
　　
　　

0
11r+4
11r+4
11r+4

0
0
0
0

12
12
12

C7単体にダメージを与え、命中で邪毒LV5付与
C7 範囲(選択)にダメージを与え、命中で邪毒LV5付与。シナリオ６回。
C7 ｼｰﾝ(選択)にダメージを与え、命中で邪毒LV5付与。シナリオ一回。

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ、ラウンド間、対象の行動値-9
難易度：自動成功以外の判定の直前に宣言　達成値を0にする　ｼﾅﾘｵ1回
ｼﾅﾘｵ１回。対象の意志と対決し、勝利した場合対象に好きなﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを行わせる。回数制限や装備は使用させられない

斥力跳躍

瞬足の刃

渇きの主

朱色の大斧

血の宴

夜魔の領域

斥力跳躍

黒の鉄槌

蝕む赤

灰色の庭

時の柩

*ナーブジャック

*アウトブレイク

超速再生

3

5

4

2

7

2

3

5

3

3

1

1

1

1

★

1

3

4

4

3

*10

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

武器

至近

武器

-

-

-

単体

単体

範囲(選択)

-

-

単体

単体

自動

白/射

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

-

-

飛行状態で戦闘移動を行う　そのさい移動距離を[Lv*2]ｍする。

組み合わせた判定ﾀﾞｲｽを+[Lv+1]個する。

装甲無視　[Lv*4]回復する。

組み合わせた攻撃で1点でも与えた場合、そのｼｰﾝ間、白兵攻撃力+[Lv×4]

対象を範囲に変更シナリオLV回

行動０で未行動に

飛行状態で戦闘移動を行う　そのさい移動距離を[Lv*2]ｍする。

攻撃力+[Lv×2+2]

命中で蛇毒ランクLvを与える

このﾗｳﾝﾄﾞ中　対象の【行動値】を-[Lv×3]する

難易度：自動成功以外の判定の直前に宣言　達成値を0にする　ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ１回。対象の意志と対決し、勝利した場合対象に好きなﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝを行わせる。回数制限や装備は使用させられない

射程を視界、対象をシーン(選択)に変更

HPをLV×１０回復する。シナリオ３回。
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