
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ギルベルト

ナイトメア

戦士

7

0

異貌、弱点[属性:土]

男 25

投獄されたことがある
大恋愛したことがある
恥ずかしい癖を持っている

7

15

8

10 2 1 20 3

9 2 18 3

3 5 2 25 4

1 3 19 3

7 3 18 3

5 5 18 3

ファイター

プリースト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

5

1

5

2

タフネス

武器習熟/ソード

防具習熟/金属鎧

マルチアクション

魔法拡大/数

2122

221

222

2125

226

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

マッスルベアー

リカバリィ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

信念のリング専用化

ブラックベルト専用化

鎧専用化

50

50

50

250 400

7 10 10 11

0

0

0

ブリガンディ

スパイクシールド

18

13

-1

1

10

7

2

2

11ファイター

フランベルジュ 1H両 23 10 10 12 28

カード緑　Ａx3

カード赤　Ａx2

魔晶石　3点x10

魔晶石　5点x11

-11055

3 18 54 10 11 57

0/× 0 10 11 35

神聖魔法 5 8

祈りのアミュレット

器用の指輪

ブラックベルト

聖印+いつものベルト

筋力の腕輪

アルケミーキット

回復+１

器用+1　割ったら+2

防護点＋1．ロヴィからの贈り物　専用化済MP＋2

筋力＋2

専用化済　HP+2

騎士の家系に生まれたナイトメア。
実母は出産の時に亡くなり、月神シーンの孤児院で育てられ、5歳の時に実家に引き取られた。
幼少期から病弱で、現在も基礎体力はあるとは言えない。虚弱体質。

別に迫害されて育ったわけではないが、家を継ぐことができないのは明白で自分の存在意義を見失っていた。
5歳までは神殿の孤児院で育てられたことと、虚弱体質のため人を癒すという魔法に興味を持ちプリーストとしての勉強も少しずつした。
実家が騎士の家系なので武道の鍛錬も幼いころから積んでいた。ただし虚弱体質。

幼馴染がおり両片思いの関係だった。(告白はしていないしするつもりもなかった)
幼馴染には婚約者がいたが、その婚約者の家18の時に没落。
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