
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アルベル

人間

軽戦士

7

730

剣の加護/運命変転

男 19

命を助けられたことが有る
師と呼べる人物がいる
田舎で育った

10

7

4

8 1 19 3

12 2 24 4

11 3 21 3

7 4 18 3

10 1 15 2

5 9 1

ファイター

フェンサー

スカウト

2

1

7

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟/ソード

必殺攻撃

武器習熟II/ソード

命中強化

2120

2123

221

226

221

2124

交易共通語 ○ ○

名馬 60

40 100

2 5 6 5

0

1 4 5 4

0

ブレストアーマー

ラウンドシールド

10

8

-2

4

7

1

8ファイター

ピアシング

フレイル

1H

1H両

4

10 -1

6

5

10 7 14

10 5 15

スカウト用ツール

名馬

冒険者セット

-15690

3 24 72 4 8 39

0/× 11 10 8 9

幸運のお守り

疾風の腕輪

戦利品のロールに+1

本名「アルベルト・レーヴェ」レーヴェ(獅子)の名が自分には大きいと思っているので「アルベル」としか名乗らない(ドイツ語だと公式の場
では姓→名の順で表示なんだぜ)
エイギア地方出身の19歳、エイギア地方のギルドに所属し師匠と研鑽を積んでいたがギルドが内紛により解体されたため愛馬のセルシオとと
もにザルツ地方にやってきた
ギルド内では素直で親しみやすいキャラだったためか前線に出してもらえず不満もあったが楽しくやっていた模様、なのでスカウト技能「だ
け」が異様に高い
商店街でおやつを買うとおまけしてもらえる位には容姿が良いが自覚なし(APP17)
田舎育ちだが両親に叩き込まれているのか礼儀はしっかりしている、そのせいか若干のタラシの気が有る

自身はファイターになりたいのだが師匠がフェンサーだったのでフェンサーになっているという辺り、もしかしたら不幸なのかもしれない
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