
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

一瀬グレン

人間

剣士

14

1220

剣の加護/運命変転

男 24

臨死体験をしたことがある
己になんらかの誓いを立てている
告白されたことがある

9

8

4

11 3 1 24 4

11 3 2 25 4

10 11 7 36 + 2 6

12 7 27 4

11 5 20 3

10 5 19 3

ファイター

エンハンサー

14

2

タフネス

バトルマスター

武器習熟/ソード

全力攻撃

斬り返し

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

命中強化

武器の達人

2122

3143

221

225

IB36

IB31

IB38

IB32

IB31

交易共通語

ハルピュイア

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

真 ブラックベルト 100

6173 6273

14 18 18 20

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 20 0

18

9

11ファイター

夜刀真昼ノ紅煉
魔法の武器 命中+1 追加D+1 耐性無視クリティカル可能 クリティカル時防護点貫通 筋力+4 宣言特技連続攻撃Ⅱ使用可能 魔神系・蛮族系に追加d+3 回避+2 防護+2 生命・精神抵抗+2

2H 30 20 11 23 60

冒険者セット

着替えセット

普段着

エターナルクロノグラス

回復の霊薬x4
103528

3 25 75 18 11 86

0/× 0 20 19 21

カースレベリオン

能力値増強の腕輪

真 ブラックベルト

真昼のリボン

能力値増強の腕輪

チャンピオンのロインクロス

魔神に対しd+3 魔神からのダメージ-3

いずれかの能力値+2

筋力+2 器用+1

いずれかの能力値+2

1日に1回攻撃が自動命中

一般技能 経験点 20000
用心棒(バウンサー)Lv5…腕に自信はあるからな、護衛なら任せろ
役人(オフィシャル)Lv5…役人って柄じゃあないんだが・・・まあなっといて損はないだろ
兵士(ソルジャー)Lv5…規律の大切さはわかってるが、気にしすぎるのもダメだよなあ

黒髪で紫の眼をした人間の青年 24歳 周りからはグレンと呼ばれている。
とある集団の宗家の次期当主候補の男。
幼少期に敵対している集団の次期当主候補の少女と幼い恋に落ちたが、周囲の状況がそれを許すはずもなく、(相手側の)本家からなすすべな
く虐げられた過去を持つ。
自分の力の無さを痛感したグレンは、ただひたすら鍛錬を続け、もう誰も奪われないように力を付けた
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