
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チャリオ

プリースト

バード

アコライト

セージ

ヒューリン

放浪者

20

男

28

秘密

奪還

16
5
0

5

9
3
1

4

24
8
0

8

32
10
1

11

9
3
1

4

30
10
3

13

12
4
2

6

153

192

6

ホワイトスタッフ

ファストハット
マナリンクローブ

叡智の指輪
豪傑の証

至近 -2 18 0 0 0 -2 0

4
7
2

4 0 8 0 13 12 10

2 18
8 13 13 10 10

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

4 4 2

武装戦車
生命の呪符

万能薬
ＥＸＭＰポーション

枕
ドレスブック

蘇生薬
退魔軟膏

トランプルチャリオット

2720 2000052

26

オールラウンド

プロテクション

アフェクション

ラーニング

エフィシエント

エンサイクロペディア

スロー

リバーサル

コンコーダンス

ウィークポイント

ヒール

トゥルースサイト

ファイトソング

トリビアリスト

ジョイフルジョイフル

★

5

★

★

5

★

2

3

1

2

★

★

★

★

3

-

3

2

10

8

4

6

7

パッシヴ

DR直後

ＤＲ直後

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

判定直後

パッシヴ

セットアップ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

判定の直前

メジャー

-

20m

視界

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

単体

自身

単体

単体

単体（自身以外）

自身

単体

単体

自身

-

自動成功

知力判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

1/MP

5

5

3

3

3

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

受ける予定のダメージを０にする。

ナチュラルヒストリー取得

ダメージ増加・軽減の魔術の効果＋ＳＬ×２

エネミー識別を行う。

行動値に-ＳＬＤする。ラウンド終了まで。

判定の達成値に-ＳＬ×３。１シーン１回

射程：視界のすべての対象にエネミー識別を行える。判定は１回。

ＳＬ体のリアクションに-１Ｄ。ラウンド終了まで。

ＨＰを３Ｄ＋ＣＬ×３点回復。

エネミー識別に成功した時、物理＆魔法防御力も知ることができる。

使用済みの回数制限のあるスキルを１回増やす。シーン１回

その判定を知力判定に変更する。１シーン１回。

行動済みの対象を未行動にする。１シーンＳＬ回。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャリオ クイックヒール

ヒールオール

ディバインフォース

ナチュラルヒストリー

ハイプロテクション

シーリィ

バリア

プリペアード

パリペイティア

コーデックス

メンターアーツ

アレンジ：シーリィ

フェイタルアーツ

ビジテイション

マインドマスター

ラース

トレーニング：精神

マジカルハーブ

フックダウン

スティグマ

トレーニング：敏捷

インテンション

★

★

★

★

5

3

★

★

★

1

1

★

1

1

1

1

★

2

★

★

★

★

5

20

6

4

6

3

イニシアチブ

ヒール

ＤＲ直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定直後

セットアップ

≪コーデックス≫

パッシヴ

ＤＲ直前

セットアップ

パッシヴ

クリンナップ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

5

3

3

5

3

5

3

5

2

イニシアチブプロセスにヒールを使用でき、行動済みにならない。１シーン１回。

ヒールを対象：場面（選択）、射程：視界に変更する。シーン１回

攻撃のダメージ増加＋ＣＬ×5。シーン１回

エネミー識別+2ｄ

プロテ+5+ＳＬ×3

命中がクリ時に、ＤＲ+ＳＬ×10

プロテをメインプロセスに複数回使用可能

パリペイティア回数+1

ダイス数変化なしで判定振り直し、フェイト消費

スキル使用時に選択したクラスのスキルのコスト-ＳＬ。シーン終了まで

回復、ダメ増減、行動値増減のスキル効果+ＳＬ×2。ダイスで求めるもののみ。

シーリィのスキル上限+1

回復、ダメ増減、行動値増減のスキルと同時使用で+ＳＬ×10。コーデックス所持時のみ。シーン１回

対象のＤＲ+ＳＬ×5。

≪コーデックス≫とさらに他のセットアップのスキルを使用できる。シーンＳＬ回

≪ビジテイション≫の効果+ＳＬ×2。また対象の分類にかかわらず効果がある。

５個のＭＰポーションor２個のハイＭＰポーション取得

種別：ポーションのアイテム１つ使用する。１シーン１回。

さらに達成値に＋１Ｄ。フェイトを消費する。１シナリオ１回。

最大ＭＰに＋ＣＬする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャリオ フェイス：アエマ

レストタイム

サクセション

トレーニング：知力

イクイップリミット

トレーニング：筋力

サーチリスク

エンラージミット

マシンリム

マシンアーマー

キャンセルマジック

フィッシング

ハンティング

ホーム：メルトランド

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

自身

自身

自身

自身

自身

精神

シーン終了時にＨＰ・ＭＰ回復。２Ｄ＋ＣＬ点回復。１シナリオ１回

物理攻撃か物理防御か魔法防御に＋１

装備品の重量制限+5

筋力、器用、敏捷基本値+1

物理+2、魔法防御+1

難易度10の精神判定成功で受けている魔法１つ解除

敏捷、知力、精神基本値+1
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