
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エルティアン=フォン=テンペスト

人間

魔神使い

15

900

剣の加護/運命変転

男 18

大きな挫折をしたことがある
特定の異種族を好んでいた
神器を見たことがある

3

8

10

7 22 32 5

6 31 40 + 2 7

9 17 34 + 2 6

5 25 38 6

11 52 73 12

7 33 50 8

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

13

9

11

4

9

7

12

7

8

15

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適正

不屈

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔力撃

頑強

武器習熟A/ソード

なぎ払い

魔力強化

MP軽減/デーモンルーラー

魔力撃強化

マルチアクション

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2120

2121

2123

3144

IB39

IB29

IB31

IB38

IB32

IB33

IB32

IB39

13 18 20 19

0

0

0

防弾加工の専用マナコート 1 0

20

12

12ファイター

従魔剣「理」

従魔剣「理」（解放）
ランク効果

デーモンルーラー技能による判定

2H

2H

15 1

1 1

19

19

10 21 30

10 21 50

3 44 132 20 12 115

24 16 21 24 169

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

召異魔法

9

11

9

4

15

23

25

25

18

29

マギスフィア（小）

専用サイバーグラス

意匠を凝らした首飾り

ウェポンホルダー付き英雄マント

能力増強の腕輪：筋力

ポーチ+アルケミーキット

専用フローティングブーツ

能力増強の腕輪：敏捷

信魔の腕輪

MP1消費により1R暗視を得る　眠ることがなくなる　MP+2

フォルゴーンが封入されている　握りしめることで一時解放

ブレス攻撃のダメージ-2　武器をしまえる　フード付き

少々大きめのポーチ　契約書がたくさん入る

飛行状態の敵に対して近接ダメージ+2　転倒によるペナルティを受けない　HP+2

魔法ダメージ+1　精神抵抗+1　魔法の発動体

幼少時代に、魔神の苗床とされた少年。
とある祭壇に当時の遊び仲間とともに探検しに行ったところ、そこで魔神の儀式に使われていた神器を発見する。
誤ってそれに手を触れたエルトは、世界の壁を超えて干渉してきた魔神にその身を苗床とされる。
その時に召異魔法の技術を覚えてしまったため、齢13にして村から追放される。
その後、自らの身をよりしろとした魔神の助言を受けながら、非合法なギルドに所属し、召異魔法の技術を学んでいた。

あるとき、自分と同じように魔神の苗床とされた少女を助け出す。
その少女は苗床の段階が凄まじく進行しており、支配から解放したもののその精神はすでにやつれきっており、
もはやいつ消えてしまってもおかしくない状態だった。
その様子を見たエルトは、独断で自分の種を埋め込み、自分を精神的支えとすることで少女の回復を待つこととした。
少女を真っ当な環境に置くために非合法ギルドから手を引いたあと、現在の冒険者の宿へたどり着き、パーティへと合流した。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルティアン=フォン=テンペスト

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベア―

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

コンセントレーション

リーンフォース

5600 5600

巧みの指輪

専用スカウトツール

妖精のランタン

冒険者セット

魔神の契約書x200

トリートポーションx20

アウェイクポーションx10

魔香水x30

魔晶石1点x30

魔晶石2点x50

魔晶石4点x30

魔晶石5点x30

マテリアルカード赤：SSx2

マテリアルカード白：SSx2

マテリアルカード赤：Sx10

マテリアルカード金：Sx10

マテリアルカード緑：Sx6

マテリアルカード赤：Ax20

マテリアルカード金：Ax20

40100
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