
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クル－ガ－

シーフ

サイバーオーガン アルケミスト

エクスマキナ

孤児

8

男性

外見30代後半

天涯孤独

命令

33
11
1

12

20
6
1
2
9

10
3
2

5

8
2
0

2

15
5
2

7

6
2
0

2

11
3
0
-1
2

101

61

5

ショットガン

不沈の冠
ミスリルベスト

盗賊の籠手
鷹の目

アームズマスタリー
オプションパーツ修正重4攻3行5

20m -1 10 0 0 0 0 0

-1 7
9 -1

1 4

9 0 5 0 2 12 17
1D

8 10
5 20 2 12 16

3 2 2

7 1 1D 8 3
9 3 1D 12 3
7 1 8 2
2 2 2
2 2 2

ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬
野営道具

冒険者セット
理力符火・光

EXHPポーション
EXMPポーション

生命の水(オリジナル)　ポーション
自動二輪車(ハーレー)

438466

38

チューニング

ワイドアタック

ワイドストーム

ピアシングストライク

インタラプト

ガンスミス

コンバージョン：ショットガン

アームズマスタリー：錬金銃

オプションパーツ

ガンサイト

ハードワイヤード

リブート

ハーデンボディ

アップデート

バッテリーバックアップ

★

5

3

3

1

1

1

1

2

3

1

1

1

1

1

-

4

3

5

5

パッシヴ

メジャー

効果

ダメロ直前

効果

アイテム

アイテム

パッシヴ

アイテム

ムーブ

パッシヴ

戦闘不能

ダメロ直後

パッシヴ

効果

-

武器

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

シーフ・シナリオ1回

錬金銃使用

シナリオ1回

防御中1回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

タイミング：メジャー･命判のシーフ&上級クラスのスキルのダメージに+[SL]D

ダメージ+[SL]Dする

タイミング：パッシブ・アイテム以外のスキルを打ち消す

マスケット取得

マスケットをショットガンに名称変更　攻+SL、射程20mに変更

錬金銃の命中判定+1D

パウダーチャージ、スピードローダー取得

射攻の命中+2､ダメージ+[SL×3]

器用+2　幸運-1

フェイト１消費、戦闘不能を回復し、HPを1点回復

ダメージを[筋力]分軽減する

筋力基本値+5

ラストアクション取得

正式名称はTHM=type112(ターミネーター･ヒューマンモデル112型)
｢クルーガー｣は咄嗟に名乗った名前で以降それで通している
大昔に製造されたエクスマキナ､稼動前に封印された模様
数年前に覚醒､メモリー内にあった使命の○○を守ることを目的に活動している(RPでこれから生えるかも？)
基本的に機械的な反応をするが､数年間人間社会に溶け込んだおかげである程度は改善されている模様

8+3D　命中
10+3D　ガンサイト命中
5+2D　回避
23+2D　ワイドアタック
32+2D　ガンサイト+ワイド
32+5D　ガン+ワイド+ピアシング
32+8D　ガン+ワイド+ストーム+ピアシング



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クル－ガ－ ラストアクション

ベアアップ

アンチトラップ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

ファインドトラップ

マシンリム

リムーブトラップ

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10 戦闘不能

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動 シナリオ1回
未行動、行動済み関わらずメインPを即座に1回行う　そのメインP中はHP､戦闘不能を回復できない

スキルのリアクションの精神判定+1D

トラップ探知、解除、危険感知に+1　自身が作動させた場合+2

携帯品の所持重量を筋×2に変更

筋力基本値+3

器用基本値+3

トラップ探知+1D、失敗してもトラップは作動しない

筋力・器用・敏捷基本値+1

トラップ解除+1D

幸運基本値+3
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