
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャルデン＝ハートネット

ナイト

ダンサー

ウォーリア

ダンサー

ドゥアン

王侯貴族

12

男

28

没落

名誉

24
8
2

10

20
6
1

7

22
7
2

9

6
2
0

2

7
2
0

2

9
3
2

5

7
2
1

3

134

78

5

ウィングランシア

グレートヘルム
パッデッドアーマー

サーコート

至近 18 0 0 0 -2 0

-1 4
7 -1
3

7 0 9 0 5 11 15
6 4
3 3

7 18
8 23 12 9 14

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

5 5

香水
バックパック
ベルトポーチ

ウイングランシア
ハイMP2
血界紋
滑剤品

焼きそば

-200 920024

5

ウィング

バッシュ

アームズマスタリー

オートガード

エアリアルメイブ

ダンシングヒーロー

アーマーチェンジ

ソードダンス

ボルテクスアタック

アプリケイション

パフォーマンス

エフェクトスキップ

ブライトステップ

ステッドファスト

ハードマインド

★

1

1

3

5

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

-

4

7

4

5

10

5

ムーブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

判定の直前

ムーブ

マイナー

命中直前

マイナー

パッシブ

判定の直前

メジャー

-

武器

自身

単体

自動成功

命中

命中

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

槍だと命中＋1D

物理防御＋SL×2、魔防＋SL

飛行状態でのみ可能。命中＋1D、ダメ＋SL×3

判定全てどれかに＋1D。1シーン一回のみ

ハンサムな顔を相手に見せる

ダメ＋敏捷

ダメ＋CL×10、1シナリオ1回

MP＋SL×10

お金敏捷×100増えちゃう

判定直前－無効

行動値SL×3＋

スリップ無効

精神判定達成値＋2

宮廷貴族に生まれ普通の両親に育てられたがなぜか自分は世界で一番美しいと考えるようになった。20歳になり自らが仕えるべき主君をみたが醜く美しくなかっ
たので媚びることをやめ出世コースから外れ、宮廷内から爪弾きにされた。
没落し肉体労働も商業もできなかったが冒険者になり名誉を回復し、家を復興するということを知りすぐ冒険者になった。

性格は突如自己陶酔することが多く、夜な夜な自身の書かれた絵を片手にデートするほどのナルシスト
最近はサウナがお気に入り
醜いものが嫌い。だが逆に自らがある程度美しいと認めたものには敬意を払い丁重に扱う。

羽を広げたときに薔薇の花びらが散らばるよう身体に隠してある。
命中3D+4
下記時命中4D
ダメ最大2D+40　消費12
武器ダメ18
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シャルデン＝ハートネット アセティック

カバーリング

カバームーブ

フェザータップ

ウェポンエキスポート

グランディア

インバルネブラル

フロンタルアサルト

ファイナルガード

グラディエイト

スティグマ

ヒストリー

1

1

1

1

1

3

★

1

1

1

1

1

2

4

3

5

ダメロ直前

上記

ムーブ

パッシブ

セットアップ

クリンナップ

シーン一回

防御両方＋3

飛行状態になり移動　メインプロセス終了まで

選択武器ダメに+2D

ダメ増加ＳＬ×1Ｄ シーン終了

ダメロ直前　ダメ0

武器攻撃と同時　筋力+ダメ

インバルネラブル復活

武器命中補正を0にする

判定を行ったあとで使用。振りなおし＋1D、フェイト消費、1シナリオ一回

知力＋1D
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