
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リーヴィス

人間

冒険者

15

24990

剣の加護/運命変転

男性 20？

５つ以上の地方に行ったことがある
育ての親に育てられた

12

6

11

8 11 31 + 2 5

12 36 60 + 2 10

6 9 21 3

9 12 27 4

7 27 45 + 2 7

8 12 31 5

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/キルヒア

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

4

2

11

12

9

8

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔力撃

回避行動

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

足さばき

マルチアクション

IB34

2120

2123

2120

3143

2120

2121

2123

IB39

IB29

IB39

IB31

IB32

IB32

IB29

IB39

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

ハインラト地方語

ノスフェラトゥ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

イニシアチブブースト

0

0

15 20 25 18

0

セレスチャルクローク

エルエレナケープ

11

1

1

2

2

30

9

3

12フェンサー

ショートソード

ライトメイス

エレメンタルブレイド

ライロックエッジ

直観の刃

ライロックソード

同上

ジャックフロスト

補助動作で属性を炎・水氷・雷・風に変更可能　魔法の発動体加工。イグニダイト加工。魔法の武器+2加工。

魔力撃及び対応する秘伝宣言時、効果を定めるときの「魔力」を+2して計算する。魔法の発動体加工。イグニダイト加工

命中させた場合、その対象に魔物知識判定が可能。イグニダイト加工、魔法の発動体加工

必要筋力17。ジャイアントアーム時のみ使用可能。魔力撃及び対応する秘伝宣言時、効果を定めるときの「魔力」を+2して計算する。魔法の発動体加工。イグニダイト加工

必要筋力12　カースドランドアイテム

1H

1H

1H

1H

1H

1H両

2H

1H

5

5 1

5 2

5 2

5 1

下記 2

2

1

20

21

22

22

21

22

22

21

9 18 5

11 18 10

9 20 15

9 20 10

9 19 10

9 20 22

9 20 32

9 19 12

10 64 192 30 12 74

18 22 19 22 84

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

4

2

2

11

11

9

11

18

とんがり帽子→宗匠の魔紋

数多の蝙蝠の耳飾り+聖印

ひらめき眼鏡→解析鏡

ドルフィンチョーカー→インジェクター

インテリアニマルサック

疾風の腕輪

アルケミーキット

DG+正しき信念のリング[AG]

宗匠の腕輪→カースレベリオン

叡智の腕輪

多機能チキンベルト

装飾品価格はアイテム欄。魔物知識に+1

探索・見識に+1、ミスティックインクが読める

探索・魔物知識・危険感知・罠感知に+1

精神抵抗+2。AGの有無で通常verと使い分け

ファミリア：猫　MP7　暗視付与

―雑外見―
冒険者風と言うか冒険家風と言うかの恰好が基本。平服着てる事はあんまりない。
人間平均より少しだけ高い身長位が特徴と言えるかどうか、と言う程度によく居るタイプ。
恰好を除けば民衆にさっくり埋没するイメージ

―雑設定―
遺跡の探し屋の真似事をしたり、余所の街に行ったりと定住しない系冒険者。
滅多に使わない癖に部屋の１角を占拠している事には同室民に色々言われたりもするらしいが、
離れてる内に物置にされていたりもするのでどっちもどっち。
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リーヴィス

○冒険道具

冒険者セット

水袋予備x5

くさび＠20

フックx2

小型ハンマー

小型ナイフ

5点マナチャージクリスタルx20

10点マナチャージクリスタル（AG）x10

羊皮紙*5

羽根ペンx2

インクx2

エンブレム

望遠鏡

頑丈なランタンx2

迅速の火縄壺

油x5

専用スカウトツール

アンロックキーx5

悩ましサイン

まっ平らの手鏡

レパラールのツールセット

空間固定の棒（半額入手）

○衣類

着替えセットx2

サバイバルコート

○食料

保存食1週間分x10

保存食消費x36

○消耗品（ポーション類、薬草類）

アウェイクポーションx10

魔香草x10

熱狂の酒x10

とろける調味料x10

スカーレットポーションx5

デクスタリティポーションx5

○消耗品(その他)

陽光の魔符+1x10

陽光の魔符+2x7

陽光の魔符+3x5

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x7

月光の魔符+3x5

5点魔晶石x10

10点魔晶石x15

20点魔晶石x5

イフリートの髭残１回の物x3

イフリートの髭残２回の物x2

消魔の守護石5x10

消魔の守護石10x2

消魔の守護石15（半額入手）

一角獣の角x5

弾き玉

○マテリアルカード

緑Bx10

緑Ax30

緑Sx10

赤Bx5

赤Ax10

赤Sx10

赤SS

金Bx5

金Ax10

固有種ガイドブック完全版

特産品ガイドブック完全版

予備装備

ソフトレザー

クロース

アラミドコート

ファインレザー

専用化アストラルガード

バックラー

専用化バックラー

専用化エリプソイド

装飾品

能力値指輪x15

能力値腕輪x12

魔紋+2x10

サーマルマント

キルヒア聖印：専用化HP

とんがり帽子

インテリアニマルサック

ひらめき眼鏡

アルケミーキット

多機能チキンベルト：専用化MP

勇者の証：技

幸運のお守り

ディスプレイサーガジェット

信念のリング

正しき信念のリング

血結晶のチョーカー

数多の蝙蝠の耳飾り

サイレントシューズ

猟犬の鼻

妖精使いの宝石：土10ランク

ドルフィンチョーカー

雫のブレスレット

幸運の羽

うろこの覆面

ゴールデン耳栓

ポーションインジェクター

狩人の解析鏡

―騎獣関係

マジシャンズブルーム

454918

専用装飾品

武器専用化*5

盾専用化*3

鎧専用化*2

数多の耳飾り

スカウトツール専用化

頑丈なランタン*2

迅速の火縄壺

まっ平らの手鏡

多機能ベルト

不死者討滅武技バニシングデス入門

エナジー＆ストライク取得

100

250

150

100

50

50

20

20

20

20

50

30

30

50

100

20

20

20

50

30

50

20

100

25

50

30

20

100

200

100

50

50

4473 6348



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

リーヴィス

騎獣縮小の札Ⅰx10

エイジャ図書館　禁書区の許可証

―消耗品

割った指輪x30

割った腕輪x19

イフリートの髭x7

魔晶石5x3

魔晶石10x12

鎧修理代x3

魔符+1x10

魔符+2x13

魔符+3x6

マテリアルカードB

Ax43

Sx19

SS

保存食一週間分x63

熱狂の酒x53

とろける調味料x11

魔香草x3

魔香水x3

騎獣縮小の札Ⅰx3

松明１セット（６本）

一角獣の角x10

箒修理代x4

守護石5x11

守護石10x3

454918

センス＆バニッシュ取得

ライロック魔刃術入門

ライロックエッジ購入

魔光壁習得

呪陰刃習得

光陰魔刃術修得

エルエレナ惑乱操布術入門

エルエレナケープ購入

4473 6348
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