
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーカス（リビルド）

メイジ

レンジャー セージ

エルダナーン

冒険者

10

男

22

傷病

復讐

7
2
1

3

12
4
1

5

9
3
0

3

24
8
1

9

15
5
2

7

15
5
1

6

9
3
0

3

62

105

5

赤き斜陽の剣
ナイフ

メイジハット
メイジローブ

魔力の泉の指輪
理知の宝玉

至近 0 5 0 0 0 -1 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

2
3

5 0 3 0 6 10 8

5 5
5 3 3 5 6 9 8

2 2 2

7 7 2
5 5 2
7 7 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

ベルトポーチ
冒険者セット

ポーションホルダー
小道具入れ

ハイＨPポーション
ハイＨPポーション
ハイＨPポーション
ハイＨPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

毒消し

62507

5

マジックセンス

マジシャンズマイト

ファイアボルト

ファイアロード

マジックフォージ

リゼントメント

マジックブラスト

アトリビュート

バイオロジ―：動物

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マジックオペレーション

ブラインドサイド

シュートアウト

★

4

1

4

2

1

1

5

5

1

1

1

1

4

1

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

5

-

5

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ダメージロールの直前

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

マイナー

パッシブ

リアクション

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

命中判定

1/シーン

1/シナリオ

ＳＬ/シナリオ

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に魔法攻撃<火>を行なう。ダメージロールは［2Ｄ＋10］。

〈火〉属性魔法攻撃のダメージに＋［ＳＬ×4］

魔法攻撃ダメに+[ＳＬ×2D]、１シーンに一回

メイジのみ使用可。魔法攻撃と同時に使用する。魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに［ＣＬ×10］する。1シナリオに1回使用可能

メインプロセスで行う魔法攻撃を「対象：範囲（選択）」に変更する

対抗属性の魔法攻撃ダメージに＋［ＳＬ×４］

動物エネミーに対しての魔法攻撃ダメージに＋［ＳＬ×4］

エネミー判別を行える。行動済みにならない

「対象：場面（選択）」「射程：視界」の全エネミーを対象にエネミー判別を行える。

属性から１つ選択する。メジャーで使用する魔法攻撃の属性を選択した属性のダメージに変更する。

自分またはギルドメンバーが識別したエネミーに対する攻撃のダメージに+[（ＳＬ）Ｄ]する

射撃攻撃可能武器装備時、射撃攻撃、魔法攻撃に対するリアクションを、装備している武器の命中判定で行う。この対決に勝利した場合、攻撃は失敗となる。ただし、至近の攻撃には使用できない。１シナリオにＳＬ回使用可能。

【キャラ】
幼き頃から冒険者の両親の両親の旅に同行していていたが旅の途中でギルマンに襲われ深手を負う。
一命を取り留めたが、以降は水棲モンスターを憎むようになる。水属性の対抗属性である炎属性魔術の研鑽に身を捧げる。
彼の憎しみの炎がすべての海を干上がらせる日は来るのだろうか。

ファイアボルト　　　　6Ｄ　　　+28
+バイオロジ―　　　　　　　　　　　+20
+アトリビュート　　　　　　　　　　+20（火以外-16）
+ブラインドサイト　　　　+4Ｄ
+マジックフォージ　　　　+4Ｄ
+リゼントメント　　　　　　　　　　+100　　
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーカス（リビルド）

リムーブトラップ

モンスターロア

マジカルハーブ

ファーマシー

1

1

1

2

2

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

トラップ解除の判定に+１D。

エネミー識別の判定に+1D

シナリオ開始時にSL2なら5つのMPポーションか2つのハイMPポーションを取得

シナリオ開始時にSL２なら５つのＨPポーションか2つのハイHPポーションを取得
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