
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

十四松

ジャンク

バロック

ロマネスク

15歳

反転

0

煉獄

12
売った

死去

桜桃

何かが売れた。血だっけ髪だっけ内蔵だっけ?それとも小さな蕾や花びらだっけ?あなたのどこかを誰かに売った。

あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。

がりり、と硬い音を立てた。部位の中心にある骨が煩わしくて、あなたは白衣の袖を捲り、両手で大振りの刃物を持ち直し、力を込めてゴトリと切り落とす。芯に硬いものが有るそれは、まるで"さくらんぼ"のようだとあなたは思った。
0 0 0

2 1 3

2 0 2

たからもの

カラ松

チョロ松

依存

信頼

信頼

3

3

3

4

4

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自身が「地獄」にいる際、攻撃判定出目+1

レベル３変異パーツ１つ追加

肉弾・白兵攻撃のダメージ＋１

攻撃判定のサイコロ振り直し

2

1

肉弾攻撃１

支援１か妨害１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃２＋連撃１

たからもの。エスニャンのぬいぐるみ

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが損傷した際、最大行動値＋２してもよい。

最大行動値＋１

自身がダメージを与えたときのみ。肉弾・白兵ダメージ＋２

移動１

移動１

移動１~２
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