
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リ=セルジュ

アコライト

フォーキャスター フォーキャスター

ドラゴネット

騎士

5

男

23歳

傷病

奪還

10
3
0

3

8
2
1

3

7
2
1

3

19
6
2

8

6
2
1

3

17
5
1

6

13
4
0

4

51

66

7

ファインシールド
ビレッタ
癒しの衣

トラベラーズマント
聖印

0 0 0 6 0 -1 0
2
3
2

3 0 3 0 6 6 8

3 0
3 0 3 13 6 5 8

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2
6 6 2

HMPP
冒険者セット

ナイフ

213020

9

ドラゴニックシンボル

プロテクション

ヒール

チェックメイト

ブレッシング

グローリー

フォースドムーヴ

アンパッサン

エンラージリミット

アナライズエリア

トランプ

トレーニング：精神

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

4

4

6

2

9

5

判定直前

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ﾒｼﾞｬｰ

ｽｷﾙ

判定の直前

セットアップ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

20m

20m

20m

20m

至近

-

20m

20m

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術

自動

魔術

自動成功

自動成功

魔術判定

1

1/MP

1/1R

1/SC

1/S

対象が行う判定のダイス1個追加

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象に魔術を使用し、【HP】を[3D]+CL*3]点回復する。

対象に魔術を使用し、その攻撃のダメージに+[(SL)D]する。

対象に魔術を使用し、対象の行う判定に+1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

《ブレッシング》と同時に使用する。《ブレッシング》を「射程：20m」に変更する。

対象が行うリアクションの判定に-[(SL)D]する。

対象に魔術を使用し、戦闘移動、あるいはエンゲージからの離脱を行う。

所持品の制限重量が筋力基本値*2になる。

警戒行動を行えるようになり、判定は【知力】判定で行える

情報収集の判定に+2Dする。

精神の基本能力値に+3する。

優秀な剣士として部族の中で将来を期待されたドラゴネットだったが
ザルンの最中に原因不明の病を発症、剣士として戦えなくなり周りから見放されたセルジュだがレイフォールにで軍略を学び軍師として再出発、病弱軍師として
レイフォール三十二将に任命されるほどの実力をつけたが「軍師としてザルンをしたい」とコレを辞退、ザルンの為、各地を旅して回っている。ザルン終了の後
はレイフォールへ戻り、三十二将の地位を拝命、戦で名を上げて自分を見放した部族の連中を見返すことが目標。

経験点6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リ=セルジュ エンチャントウェポン：無

トレーニング：知力

1

1

1

3 メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

単体

自身

魔術
対象が行う武器攻撃のダメージを<無>属性の魔法ダメージに変更する。シーン終了まで持続する。

知力の基本能力値に+3する。
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