
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サイプレス

ナイトメア

魔神使い

17

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 不明

11

8

11

6 21 38 6

6 8 25 4

3 11 22 3

3 15 26 4

6 4 37 58 + 2 10

6 28 45 7

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

アルケミスト

デーモンルーラー

2

15

7

1

5

17

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔法拡大/数

ダブルキャスト

魔力撃

魔力撃強化

マルチアクション

両手利き

二刀流

IB34

2120

2123

IB32

IB39

IB32

IB39

IB37

IB39

IB32

IB39

IB32

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

ソレイユ語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

サモンスモールアニマル

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

ポイズンニードル

イニシアディブブースト

リーンフォース

ヒールスプレー

ビビットリキッド

スラッシュフィールド

0 0

0

0

0

0

マナコートプラス

0

8

8

マテリアルカード赤ＳＳx7

マテリアルカード黒ＳＳx4

魔神の契約書x200

x21

219100

3 25 75 0 8 77

11 11 21 24 147

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

召異魔法

2

15

2

17

12

25

25

27

ゴールデン耳栓

ナイトゴーグル

奇跡の首飾り

アルケミーキット

叡智の腕輪

不撓のバックル

軽業ブーツ

（心）勇者の証

マナリング

呪歌を無効

暗闇を見る事が出来る

一度だけ生死判定をやり直せる

魔法の矢や銃弾と精神抵抗で抵抗

転倒しなくなる

魔力＋１

どこか老いた印象を受ける（見た目は）好青年。己の命に関して何の価値も感じておらず、捨て身の戦闘を得意とする。
たまに言葉を出さずに会話したつもりになったり、食欲や睡眠を忘れそうになったりする。

正体はサインと契約したネコの元飼い主であり、はるか昔に地下室で命を落とし、その魂を魔導書に閉じ込められていた男
ネコの幸せ、サイン達の日常を本から眺めていたはずだが突然、地下で朽ちたはずの肉体と共に目覚める。
目的は「サイン達のいる歴史を取り戻す」ことであるが、それは再び彼が地下で朽ちる歴史に戻る事を意味している。
・・・・ある一戦で、ルル・ベールというカオウルウプテの神官にして文体の吸血鬼に肉体が朽ちない呪いをかけられる
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