
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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技
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体
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p p 2d+ 
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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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頭
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耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

 ラッセル・バーンズ

人間

傭兵

7

740

剣の加護/運命変転

男 19

家族に異種族がいる
臨死体験をしたことがある
守りの剣をもったことがある

7

10

4

6 3 16 2

8 1 16 2

7 6 23 + 1 4

11 3 24 4

11 1 16 + 2 3

3 1 8 1

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

7

1

5

タフネス

かばう

武器習熟A/ソード

鉄壁

頑強

2122

IB36

IB31

IB30

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

7 9 9 11

0

0

0

マナタイトのプレートアーマー+1

タワーシールド

24

17

-2

1

8

9

2

13ファイター

斬鉄剣

ディフェンダー

かーちゃん特製自家製大根

斬鉄剣の補正：命中+1

ランク効果：防護点+1

オーガモール：銀製、OM+3、妖精武器(炎)、魔法武器+1、イグニタイト製：k+5

2H

1H

2H

15 1

15

33 2

11

10

12

10 13 30

10 12 20

12 12 53

3 23 69 8 13 77

0/× 0 11 8 8

決死の鉢巻き

背水のネックレス

ウェポンホルダー改

剛力の指輪

チャンピオンのロインクロス

韋駄天ブーツ

ブラックベルト

叡智の腕輪

破壊することで<捨て身カウンター>使用可

器用度・敏捷・筋力+12(3R) 4R以降は器用・敏捷・筋力-6

破壊時：筋力+13

命中-1、1日1回だけ命中判定に自動成功

破壊時：知力+14

青年の名はラッセル・バーンズ。まともに依頼をこなしたことのない半人前の冒険者見習いの学生である。
家族構成は母親がドワーフで父親が人間、妹はドワーフである。
自分の父親はそういう趣味なんだな・・・と数年前から察している。

イタズラで街にあった守りの剣に触れたのがきっかけで、魔剣に対し憧れを持ち、冒険者を夢見るも、
依頼を受ける実力もないので、"食"が確保できるという理由で冒険者学校に入学。
登山なんかのアウトドアが好きだが、遭難して危うく命の危機に迫ったことがある。

---------------------------↑経歴↑------↓性格他↓------------------------------------

ごく普通の家庭で育ったため倫理観は一般人に近いが、冒険者学校の生徒となってから穢れに対する偏見などは捨てた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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/合計

 ラッセル・バーンズ

【回復アイテム】

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx3

魔香草x4

冒険者セット

救命草x2

【装飾品】

巧みの指輪

宗匠の腕輪

知性の指輪

【アルケミスト技能アイテム】

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Sx5

マテリアルカード緑Ax5

マテリアルカード緑Sx5

マテリアルカード金Ax2

【その他】

アンロックキーx3

テント（6人用）

テント（4人用）

毛布x4

水袋x5

保存食（一週間分）x2

【使用済み・売却】

ハードレザー売却

ヘビーメイス売却

マテリアルカード赤Ax13

マテリアルカード緑Ax17

魔香草

429

【専用化】斬鉄剣

【専用化】プレートアーマー+1

【専用化】韋駄天ブーツ

【コネ】ダークドワーフと顔見知り

【専用化】ディフェンダー

【専用化】かーちゃん特製自家製大根

【専用化】タワーシールド

50

50

50

100

50

50

50

696 1096
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