
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エクスプローラー

ニンジャ バード

ヴァーナ

一般人

19

男

17

放浪者

運命

12
4
0

4

7
2
2

4

37
12
3

15

6
2
1

3

34
11
2

13

26
8
0

8

9
3
0

3

162

160

5

ダンシングナイフ
ダンシングナイフ

蝶の帽子
アボイドクローク

ウィングバックラー
警告の碧水晶

ラピディティ+2、スプリンター+5(移)捨て身+2
ダガーアーツ＋7ドッジマスター+4

至近 0 2 2 0 0 0 0
至近 0 2 2 0 0 0 0

1 1
1 9
2 8 1 3

4 0 15 0 8 28 9
5 5
11

4 2
4 2 39 18 9 28 17
4 4
2 2 4

13 13 3
4 4 2
13 13 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2
8 8 3

連金馬
ベルトポーチ

ランチボックス
ポーションホルダー

異次元バック
小道具入れ

HMPP×１０
HHPP×10
万能薬×10
強心丹×5

蘇生薬
飛翔符×5
対毒符×2

野菜×5

制空結界印×2
結界紋×2

シーズベルト
ダンシングナイフ×2

149260

49

アクロバット

バタフライダンス

ドッジムーブ

インタラプト

ジョイフルジョイフル

ディスコード

ファイトソング

シンバリィソング

アンプロンプチュ

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

エフェクトスキップ

ミステリアスダンス

タングル

サンドクラウド

★

1

5

1

3

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

２

７

４

７

7

１０

４

パッシヴ

パッシブ

リアクション

効果参照

メジャー

ダメージ直前

セットアップ

パッシブ

判定の直前

イニシアチブプロセス

判定の直前

判定の直前

セットアップ

効果参照

効果参照

-

視界

２０

２０

２０

20

20

10

20

20

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

単体

-

回避判定

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

敏捷

自動成功

自動成功

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

回避判定+１Ｄ

回避判定の達成値にＳＬ+２

パッシブアイテム以外のスキルを打ち消し

対象を未行動にする

ダメージにＳＬＤ

シナリオ１回のスキルを回復

呪歌判定に+１

判定を呪歌判定で行う

対象を行動させる

自身が行う判定に+１Ｄ

あなたが行う判定がスキルトラップバッドステータスなどの効果を無視して判定する

対象の精神と対決して達成値にＳＬ×２勝利したら逆上

対象のリアクションの判定のダイスを一つ取り除く

対象の武器の命中判定のダイスを一つ取り除く

1レベ　バタフライダンス　ドッジムーブ2　ジョイフルジョイフル　ディスコード
回避判定5Ｄ＋44　ドッジムーブ、ダンシングヒーロー、ダガーアーツ　ドッジマスター込み
　　　　騎乗状態5D+51　移動32
ライフパス決定、装備などのお金貸し出します

ごく普通の家庭に生まれたのだがそれは間違えで、道に落ちてたのを拾ってもらっていたのだ
そのことをある日聞いて、自分の本当の親を探すべく一緒に拾われるとき落ちていというクローバーのペンダントを持って
旅に出た、それから色々な所を巡り歩いてとあるダンジョンにたどり着いた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファストチャンネル

ディビレテイト

アンビデクスタリティ

ダガーアーツ

ストップトラップ

シャドウハイド

インテュション

フォッグミラージュ

ゴーストステップ

ディテクト

ランナップ

トラブルセンス

ダイアナザーディ

戦意の誓い

スプリンター

ラピディティ

アフターイメージ

ドッジスラッシュ

ドッジマスター

メルトダウン

捨て身の誓い

ベアアップ

1

1

1

5

3

2

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

3

3

2

1

1

15

6

１５

１０

4

8

3

8

12

8

5

クリンナップ

判定の直前

パッシブ

判定の直後

リアクション

パッシブ

効果参照

効果参照

判定の直前

セットアップ

判定の直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

効果参照

パッシブ

効果参照

20

視界

20

至近

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自動成功

自動成功

敏捷

回避判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1ラウンドＳＬ

タングル、フォッグミラージュ、サンドクラウドを一つ回復

対象が行う判定に-１Ｄ

短剣（双）を装備してるとき回避判定に+ＳＬ+２

対象が行った命中判定の達成値を目標値に敏捷判定を行うその達成値にＳＬ×２勝利したら対象の攻撃は失敗する

回避判定でリアクション可能な時成功したらメジャーアクションを行う

敏捷判定に+１Ｄ

魔術判定の目を一つ取り除く

移動で封鎖されずエンケージを無視して移動できる

回避判定に一つでも6があればＣＴ

エンケージからの離脱、戦闘移動を行う、封鎖されてる場合は無理

回避判定の目を二つ以下の任意の数を振りなおす

ＣＬ×10回復して、バッドステータスも打ち消し

エンケージした相手を逆上

移動力に+5する

敏捷判定の達成値に+2

回避判定に+１Ｄ、命中判定に+１Ｄ

回避に成功したらＣＬ×2のＨＰロス

装備してる防具が回避修正±0以上のときのみ有効回避判定に+ＳＬ+1

相手がエンケージから離脱しようとするとエンケージを封鎖し、封鎖による対決に+SL×2する

回避判定命中判定に+２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファインドトラップ

サーチリスク

シックスセンス

エンラージリミット

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

フックダウン

エリアサーチ

アンチトラップ

イクイップリミット

フェイス：ブリガンティア

ホーマンシップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5
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