
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クレアラベイル

ドワーフ

神官

12

4840

暗視、剣の加護/炎身

男 27

毒を飲んだ（食べた）ことがある
師と呼べる人物がいる
大ゲンカしたことがある

5

6

9

11 19 35 + 1 6

3 5 13 2

11 14 31 5

12 12 30 5

5 29 43 + 1 7

16 21 46 7

ファイター

プリースト/グレンダール

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

9

12

10

1

10

タフネス

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

MP軽減/プリースト

防具習熟S/金属鎧

頑強

防具の達人

2122

IB34

2120

2121

2123

IB39

IB31

IB33

IB32

IB29

IB32

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

堅陣の構え

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

鉄壁の防陣Ⅳ：反攻

9 15 11 14

0

0

0

インペリアル

エターナルロード

30

24

-1

10

14

6

3

23ファイター

ブロードソード

バスタードソード

ヘビーメイス

ロングスピア（軍旗槍-防御-）

ロングスピア（軍旗槍-攻撃-）

スリング

スリング

ストーン

防護系の鼓砲をランク２から使用可能　覚醒効果の条件保有　名誉点を＋２００して鼓砲可能　現在半径５０ｍ

攻撃系の鼓砲をランク２から使用可能　覚醒効果の条件保有　名誉点を＋２００して鼓砲可能　現在半径５０ｍ

射程30m

射程30m

射程10m　個数無限

1H

1H両

1H両

1H両

1H両

1H

1H

1H投

15

17

15 1

20 -2

20 -2

12

12

1

15

15

16

13

13

15

15

15

10 14 15

10 14 17

12 14 20

10 14 25

10 14 25

11 14 12

11 14 12

12 14 6

3 18 54 10 23 98

18 17 17 19 84

神聖魔法 12 19

とんがり帽子

聖印

差配の冠

祈りのアミュレット

ウェポンホルダー改

知力指輪

不撓のバックル

韋駄天ブーツ

知力指輪

野伏の威風堂々たる 炎武帝のマント

器用指輪

マモチキ＋１

＋ディスプレイサーガジェット

これを身に着けたものが、HP回復魔法を使うと、その回復量が+1点されます。

武器防具を二つまでセット可能　セットした物を補助動作で取り出せる

このバックルの装備者は、カテゴリ<ガン>の攻撃を受けたとき、それを回避力判定で回避するか、精神抵抗力判定で受けるかを選択できます。

毒、病気、呪いの魔法や特殊効果に対する生命抵抗及び精神抵抗判定の際に+4点のボーナスを得ます。

クレアラベイル・ウォール
ロシレッタ出身の元鍛冶師
大好物がキノコで、誤って毒キノコを採集して食べてしまったことがある
どのキノコが一番おいしいかで師匠と大喧嘩
そのままの勢いで船に乗り込み、ヒ＝キオウへ
手紙にて和解済みだが、せっかくだからロシレッタ以外も見てこいと師匠に言われ、とりあえず冒険者になろうかとサイタマーの冒険者の店
を訪れる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クレアラベイル

冒険者セット

ラウンドシールド

宿泊費

宿泊費x11

スプリントアーマー

ナ・ガーノ往復

剛力の指輪

借金返却

知性の指輪x6

MCC⑤x2

光のアミュレットx3000

共有から借金

割る用知性の指輪x3

魔晶石③x10

保存食1週間用

31107

聖印専用化MP

とんがり帽子

幸子：友人

軍旗槍（攻撃）

軍旗槍（防御）

ダンジョン＋ネームド

野伏マント

ダンジョン突破

ダンジョン突破

50

50

10

100

100

200

20

100

100

380 1110
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