
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サーマ･ヴェレーノ

シャドウ

戦士

5

0

暗視/月光の守り

女 不詳

命を救われたことがある
恥ずかしい癖を持っている
蘇った死者を見たことがある

15

9

3

3 2 20 + 2 3

5 3 23 + 1 4

7 2 18 3

11 1 21 3

12 1 16 + 2 3

9 12 2

ファイター

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

5

1

4

1

1

武器習熟A/アックス

斬り返し

頑強

IB31

IB36

IB29

交易共通語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ 武器専用化 50

100 150

5 8 9 8

0

0

0

チェインメイル 18 -1

8

6

7ファイター

アームフッカー

スリング

閃光石

命中-2で武器を狙える、当たると落とす。固定値の敵は打撃点-4

投擲補助具･射程30m

射程10m･所持数1･直撃、範囲10m内で目標値14の生命抵抗･暗視持ちは2ペナ･失敗で1分盲目･知覚:機械と魔法には効果なし

2H

1H

1H

17

2+10

1

9

8

8

11 9 37

11 8 12

12 8 6

冒険者セット

スカウト用ツール

ヒーリングポーションx3

アウェイクポーションx2

救命草x5

魔香草x5

宝石x4
酒の種
お徳用保存食
ホーリーウォーター
ぬいぐるみ(Lサイズ)

125

3 24 72 8 7 51

0/× 8 8 11 15

妖精魔法 1 4

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

ブラックベルト

宝石ケース

俊足の指輪

叡智の腕輪

ヒーリングポーション入り

光･風2ランク入り

割って戦利品から買いなおした

一般技能
ドラッグメイカー Lv5
アーマラー Lv4
パフォーマー Lv1

経歴
故郷に居た時から一緒に訓練した友人と一緒に冒険者を始め、駆け出しとして活躍していたが帰り道にアンデッドの群れに遭遇し、応戦する
もあまりの数に為す術もなく敗退。生死の境を彷徨っている所を妖精の気まぐれで助けられる。
しかし一命を取り留めたのは自分だけで一緒に倒れた友人が起きることはなかった。
どうにか助けたい一心で友人を抱えたまま逃走し、膨大な借金を抱えてでも蘇生を願う。
その後はなんやかんやで借金苦の生活を歩むことになり割のいい仕事ばかり請けるようになったり
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