
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

春川　祈（はるかわ　いのり）

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

ブラックドッグ

UGNエージェントD

24

感染

親の理解

嫌悪

仲間の死（レジスタンス表ver.02）

エリートエージェント

女

33

同志

1
5
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

5
1
10
2
1

24
22
22
27
54

11 1 1
2 6 8

8
1

UGN 2

赫き剣
「紅の閃光（カーミジーノォート・ブリッツ）」

↑(100％～）

白兵
白兵
白兵

1r+19
10r+19
10r+19

5
5
5

31
31
36

作成時HP10点消費、リーサルシャイン計算済
範囲(選択）、装甲値無視、命中時HP4点回復。侵蝕率+11
範囲(選択）、装甲値無視、命中時HP8点回復。侵蝕率+11

0 0

Dロイス：希望の星
彼氏、だった人：相馬　晴樹 RE
後輩：玉野椿　RECロイス GR
シナリオロイス：希望
PC間ロイス：一ヶ谷討夜

救済の残滓
三界無安・悲哀天

遺志
親近感
純愛
慈愛
懐旧
感服

劣等感
不安

劣等感
不安

無関心
憐憫

バトルマニューバ×4
リーサルシャイン

コネ：玉野椿
コネ：要人への貸し

手配師
思い出の一品

メモリー：小野瀬和臣
インフィニティコロナ
エンブレム：ディシプリンズアクト

18 14

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:en

光の舞踏

ミスディレクション

赫き剣

渇きの主

血の宴

イオノクラフト

ゲットダウン

リフレックス:br

鏡の中の人形

ハードワイヤード

マリシャスブラッド

月光の奏者

★

0

3

1

2

4

4

2

1

1

3

2

4

2

1

-

1d10

2

2

5

3

4

3

1

2

2

3

-

7

2d10

オート

気絶時

メジャー

m/r

オート

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

リアクション

リアクション

オート

常時

オート

オート

視界

-

-

武器

視界

至近

至近

-

至近

至近

至近

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

-

単体

自身

単体

範囲(選択）

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自動

自動

シンドローム

白兵

自動

自動

白兵

シンドローム

自動

白兵/射撃

シンドローム

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

120%,嫌悪

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

[感覚]で判定を行える

範囲攻撃の対象を単体に変更。シナリオLV回

[LV×2]以下の任意のHPを消費し武器を作成、装備する

装甲無視でダメージを算出、命中するとHPが[LV×4]点回復。素手か<赫き剣>時のみ

攻撃の対象を範囲(選択)に変更。シナリオLV回

飛行状態で戦闘移動、移動距離+[LV×2]ｍ

組み合わせた判定でドッジを行える

C値-LV(下限値7）

対象がドッジ失敗時に使用、代わりにドッジを行い成功すると対象が回避。シナリオLV回

ブラックドッグ専用アイテムからLV個常備化、侵蝕率基本値＋4

オートアクションを打ち消す 120％、エネミーエフェクト不可。シナリオLV回

対象のドッジを成功、または失敗させる。シナリオ1回

　エンドライン（以下EL)世界のUGNエージェントであり、UGN壊滅前から所属している自称「エリートエージェント」。

　両親がUGNの関係者という家庭に生まれ、自身も幼少期からオーヴァードに覚醒し学生時代には既にイリーガルとして活動を行っていた。大学時代に知り合っ
たUGNエージェントの男性、相馬晴樹（そうまはるき）とは度々任務を一緒に行ううちに仲を深め、いつの間にか恋仲となった。年下で子供の様に目を輝かせ「
人とオーヴァードの共存」というUGNの理念を心から信じる晴樹の情熱と明るさに、最初は少し冷めた目で見ていたつもりが徐々に心惹かれていき、いつの間に
か自然と2人は恋仲になり順風満帆な人生を送っていた。

　しかし、長瀬明が起こしたクーデターによりUGNが壊滅したあの日、自身と晴樹もUGNを離反したエージェント達に囲まれ戦闘となり、祈を庇おうとして目の
前で晴樹がエージェントの一人と刺し違えてしまう。何故自分を庇ったのかと尋ねると、晴樹は最期に「世界より、君が僕の希望だった」と言い残して息絶えた
。その時から、今までオーヴァードとして力を持つ事への責任感と自分の周辺の世界を守りたいという意識でFHやジャームと戦っていたのが、亡くなった晴樹が
自分に託してくれた「希望」を自分が誰かに伝えていきたいという意識に変化し、今に至る。

　結局クーデターを止める事が出来ずに世界はFHが掌握しUGNは世間からテロ組織と蔑まれる立場となったが、そんな中でも自身の中の「希望」を抱き続けたま
ま日本各地でエージェント活動を続け、FHエージェントとの交戦や窮地に陥った同志たちの救出を続けているうちに同僚のごく一部からその挫けない姿勢も含め
て「希望の星」扱いされるようになった。自身はその肩書きを自分には荷が重いと感じながらも、「私が晴樹から受け取った希望が、いつか誰かの希望になれば
いい」とあえてその肩書きを受け入れ、今日も「世界の希望」として日夜不利な戦いに身を投じている。

　一人称は「私」もしくは「おねーさん」。「エリートエージェント」という自称や一人称にも表れている脱力した話し方がよく言えば余裕のある、悪く言えば
緩い雰囲気を漂わせている。また自称世話焼きでもあり、年下相手には余裕ぶったおねーさんアピールをしながらちょっかいをかけるのが日課。その一方でUGN
の理念であった「オーヴァードと人間の共存」を未だ信じ続ける理想主義者でもあり、自身が「希望の星」であるという自覚もあり圧倒的劣勢となった今のUGN
においても人道とモラルを優先する潔癖さも持っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

春川　祈（はるかわ　いのり） 破壊の血

ミラーイメージ

ハイブリーディング

冥府の棺

フラッシュゲイズ

朱色の大斧

鼓舞の雷

夜魔の領域

ウサギの耳

セキュリティカット

七色の直感

小さき密偵

天使の外套

雑踏の王

4

2

1

1

2

4

1

1

1

1

1

1

1

1

2

4

6

2

3

4

4d10

20

-

1

-

1

-

-

マイナー

セットアップ

オート

オート

オート

メジャー

イニシアチブ

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

至近

至近

至近

至近

視界

武器

視界

至近

至近

至近

視界

-

至近

至近

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

効果参照

単体

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

リミット

80%

120%

-

80%

リミット

120%

120%

-

-

-

-

-

-

赫き剣と同時に使用、赫き剣で作成する武器の攻撃力＋[LV×3]、ガード値＋5。HP2点消費

ラウンド間、ドッジのC値－1(下限値6）、攻撃力－5。シナリオLV回

エフェクトを1つ選び使用回数を1回分回復する。その後、選択したエフェクトの侵蝕率コスト分HPを失う。シナリオ1回

重圧時使用可能、バッドステータスを受けた時、それを1つ回復する

判定前に使用、ダイス－[LV×2]個。ラウンド1回

渇きの主と同時に使用、HPダメージを与えるとシーン間白兵攻撃の攻撃力＋[LV×4]

対象はメインプロセスを行い、行っても行動済みにならない。シナリオ1回

メインプロセス直後に使用、未行動となりラウンド間行動値が０となる。ラウンド１回、シナリオLV回

聴覚の指向性を高める。必要な場合は<知覚>で判定

セキュリティや電子ロックを解除する。必要な場合は<知覚>か<RC>で判定

対象の感情をオーラのように読み取る

小型のドローンを展開して周囲を探索させる。

任意の外見を持つ事が出来る。見破ろうとした場合は＜知覚＞で対決

周囲の動きを俯瞰的に把握、予測する。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

