
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サイト・ハイドクロウ

プリースト

フォーキャスター プリーチャー

ヒューリン

AL26：闇の一族

19

男

19

AL54：呪い

AL46：正義

22
7
0

7

9
3
1

4

30
10
1

11

9
3
2

5

33
11
1

12

23
7
2
2
11

12
4
1

5

173

174

7

セレスチャルシールド
守護の輪

セレスチャルアーマー
スペードの騎士のマント

豊穣の花冠

6 3
5 5
12 5

2 5 5

4 0 11 0 11 23 12

4 0
4 0 13 28 29 23 12
4 0
2 2 2

12 12 2
4 4 2
12 12 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

4 4 2

冒険者セット
異次元バッグ

ランチボックス
-野菜*5
野菜*19

ポーションホルダー
-ハイMPポーション*5

万能薬*5
ハイMPポーション*9

小道具入れ
-壊れた天使の人形*5
壊れた天使の人形*0

壊れた天使の人形*4

グレートHPポーション*3
グレートMPポーション*2
セレスチャルポイントアーマー

2205554

52

オールラウンド

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

レイズ

テレポート

ソウルコンバート

マスターラック

イミュニティ：逆上

マジックブレス

コンセントレイション

マジックブラスト

★

5

1

1

1

1

1

○

1

1

1

1

○

1

1

-

（2）

（3）

（4）

（9）

（9）

（4）

（3）

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアチブ

DR直後

メジャー

メジャー

判定直後

判定直前

マイナー

-

20m

20m

20m

20m

至近

自身

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

1/MP

1/シーン

1/シナリオ

1/シナリオ

SL/シナリオ

【敏捷基本値】【感知基本値】【精神基本値】+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを[3D+CL*3]点回復

《ヒール》を使用し、行動済みにもならない

そのダメージを0に変更

対象の戦闘不能を回復し、HPを[2D]点に

対象をマーキングした地点へ転送（マーキングはメジャーアクションでSL個まで行える）

スキルでのフェイト消費をMP10点で肩代わりできるようになる

あなたの判定ダイス一つの出目を+1（最大で6）

[逆上]を受けない

「タイミング：メジャーアクション」の魔術を「対象：範囲（選択）」に変更

魔術判定+1D

メインプロセスで使用する魔術を「対象：範囲（選択）」に変更

とりあえずスキルデータだけ。細かいところは後々つめるよ！
2013/09/13　スキルデータ整形、装備品決定、ライフパス決定。

アルディオンに存在する暗殺集団"ハイドクロウ"に拾われた戦災孤児。
（つまり姓のハイドクロウはサイトの本当の姓ではなく、"組織に帰化しました"ということをやんわりと示している）
神聖魔術と予言魔術による後方支援が主な役目だが、それとは別に"未来視"のような能力があり（本人曰く"神竜王の預言"）
これらを複合した正確無比な戦術で幼少期から数多の標的を仕留めてきた。

とある任務を通して妖魔と魔族の存在を知った彼は長の許しを受けて組織を脱退。
己の信念の下に魔を暗殺するため、その根源を求めてエリンディルへと向かった。
…そして、彼の"未来視の呪縛"はエルーラン王国の南にある一つの島を映し出した…

年齢の割に体躯は小柄。栄養分は生命維持に持ってかれたようだ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サイト・ハイドクロウ

タクティカルプレイ

アンパッサン

トランスポジション

スタンドバイ

エックスレイ

ブリッツセンス

ストラテジウム

キャスリング

ハイプロテクション

バリア

ビジテイション

ラース

シーリィ

ディバインフォース

キャストフォース

イレイスマジック

パリペイティア

プリペアード

トランセンド

○

5

1

1

1

1

1

1

1

○

5

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

○

（4）

（4）

（7）

（10）

（4）

（5）

（3）

（3）

（17）

（7）

（1）

（10）

（7）

セットアップ

セットアップ

クリンナップ

メジャー

DR直前

DR直前

DR直前

メジャー

メジャー

判定直後

判定直後

20m

20m

20m

至近

20m

20m

20m

20m

至近

20m

20m

単体

単体※

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

対象：あなた以外、SL/シーン

3/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

SL/シーン

対象：あなた以外

対象：あなた以外

1/シナリオ

同意が必要

1/シーン

SL/シーン

対象がこのラウンド中に行う攻撃のダメージに+[SL*4]。あなたは行動済みになる

対象は戦闘移動または離脱を行う（ただし、封鎖されたエンゲージからは離脱できない）

あなた以外の対象は戦闘移動または離脱を行う（ただし、封鎖されたエンゲージからは離脱できない）

フェイト1点を消費し、GMに質問を行える

奇襲攻撃を打ち消し、さらに奇襲攻撃を行う

ダイスロール+1D

「判定：魔術判定」「対象：単体」のフォーキャスタースキルを「対象：範囲（選択）」に変更

あなた以外の対象に《カバーリング》を使用させる（コストは通常通り消費すること）

《プロテクション》の効果に+[5+SL*3]

《プロテクション》をメインプロセスに複数回使用できるようになる

「分類：妖魔、魔獣、魔族」に与えるダメージに+[SL*5]

《ビジテイション》の効果に+[SL*2]し、さらに分類による制限を無視する

対象が行った攻撃の命中判定がクリティカルした時に使用し、その攻撃のダメージに+[SL*10]

ダメージに+[CL*5]

対象を、あなたの視界内であなたから[SL*20]m以内の場所に転送

対象が受けている魔術をSL個まで選択し、その効果を終了させる

フェイト1点を消費し、その判定を振り直させる

《パリペイティア》をシーン中に2回使用できるようになる

その判定の達成値に+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サイト・ハイドクロウ キュアルーン

アンキャップルーン

エソテリカ：プリースト

杯の刻印

義心の誓い

トラッキング

フェイス：セフィロス

スティグマ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

エンラージリミット

サーチリスク

エリアサーチ

ベアアップ

フックダウン

マジックキャンドル

イミューンウェイト

1

3

○

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

（5）

（9）

（10）

（2）

（5）

魔術と同時

魔術と同時

クリンナップ

メジャー

自身

自身

自身

判定直後

魔術

SL/シーン

1/シナリオ

1/シーン

HP回復を行う魔術の対象になったキャラクターのバッドステータスを全て回復する

その魔術のSLに+1（使用回数を増やすことは出来ない）

プリーストスキルのコストを-2（計算済み）

《スティグマ》の使用回数に+1

スキルのコストを-1（計算済み）

足跡などを追う【感知】判定+1D

【敏捷基本値】【感知基本値】+1

フェイトを一点消費し、達成値+1D

【筋力基本値】+3

【敏捷基本値】+3

【感知基本値】+3

【精神基本値】+3

【幸運基本値】+3

携帯品の重量制限を[【筋力基本値】*2]に変更

危険感知+1D

警戒行動を行えるようになり、聞き耳失敗のペナルティが無くなる

スキルへのリアクションで行う【精神】判定+1D

ポーションを一つ使用する

シーン終了までエリアの明度を2か3に変更

防具の「移動修正」が0未満の場合、0に変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サイト・ハイドクロウ バイタリティ

キャンセルマジック

サンクチュアリ

1

1

1

（3）

（11）

セットアップ

マイナー

自身

自身

精神

1/シナリオ

【最大】HP+CL、《インテンション》取得不可

【精神】10に成功すると自身が受けている魔術一つを解除

「対象：単体」のアコライト、プリーストのスキルを「射程：0sq」「対象：十字（選択）」に変更
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