
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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人間

冒険者

11

480

剣の加護/運命変転

男 17

裕福な家に生まれた
命を救われたことがある
身体に傷痕がある

11

7

11

6 9 26 + 2 4

8 5 24 + 4 4

11 7 25 4

8 8 23 3

8 1 20 3

7 4 22 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン

11

8

6

3

3

トレジャーハント

ファストアクション

挑発攻撃

武器習熟A/絡み

防具習熟A/盾

牽制攻撃

回避行動

武器習熟S/絡み

2120

2123

IB37

IB31

IB31

IB36

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

能力値増強/+2

誤射防止

HP増強/+5

0

0

11 15 15 15

0

コンバットスーツ

エルエレナケープ

10

1

1

2

2

21

0

1

1フェンサー

OM+3ナインテイル+1

チェイン+1

チェインネット

ブレードブレザー

OM+3銀化チェイン

エルエレナケープ

スリング

ネット

魔法の武器化、専用化済み

ブレードスカート相当。ブレザーの裾を魔改造

完全なる鋼の一打

射程30ｍ

射程20ｍ 3枚所持

1H

1H

１H投

1H

1H

1H

１H投

10 1

9 1

10 1

12

1

2

5

17

17

16

15

15

15

15

15

10 19 20

11 19 19

-1 18

9 15 10

11 18 21

11 15 11

10 15 12

-1 18

3 30 90 21 1 58

0/× 12 14 14 22

アーティザンハット/2

数多の蝙蝠の耳飾り

俊足の魔紋+2

光のアミュレット

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

専用化アルケミーキット

軽業のブーツ

アーティザンリング/2

俊足の指輪

呪印：誤射防止　固有MP：10

呪印：能力値増強/+2（敏捷）とあわせて+4

呪印：能力値増強/+2　固有MP：10

とある名家に生まれた少年。
ある日、彼は一人で外出した際、ゴブリンに襲われる。
ゴブリンといえど、経験も何もない少年には脅威にしかならない。
肩に生涯消えない傷を負い、斬りかかられた恐怖でへたり込んで動けない彼に致命の一撃が襲う。
だが、少年が想像した結果は起こらなかった。代わりに、というように彼の前に背を向けて立つ謎の少女。
父親は彼女に感謝し、使用人として雇うことに。彼も、彼女を姉のように慕うようになる。
やがて少年は青年になり、この、掛け替えのない日々はずっと続くと思われた。
しかし、その終わりは唐突に訪れる。

なお、この時の傷のために満足に武器を振るえなくなった彼は、アルケミストと軽戦士の道を選ぶことになる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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【日常品】

冒険者セット

天の架け橋亭のエンブレム

スカウトツール

機械仕掛けの指

虹のエンブレム

【消耗品】

保存食一週間分x19

月光の魔符（1点）x4

月光の魔符（2点）x7

陽光の魔符（1点）

陽光の魔符（2点）x3

アンロックキーx5

【魔晶石系】

マナチャージクリスタル（3点）x10

【装備】

バックラー

ライトメイス

ソフトレザー

専用化アルケミーキット

エルエレナケープ

サーマルマント

雷鳥の羽衣

チェイン+1

ブレードスカート

ウェポンホルダー改

カードシューター

OM+3銀化チェイン

スリング

ストーン

ネットx3

コンバットメイドスーツ

光のアミュレット

軽業のブーツ

幸運のお守り

ドレインネット

チェインネットx3

OM+3ナインテイル+1

数多の蝙蝠の耳飾り

アーティザンハット/2

【指輪系】

巧みの指輪x5

俊足の指輪x7

疾風の腕輪x2

宗匠の腕輪

アーティザンリング/2

俊足の魔紋+2

【アルケミ用カード】

緑Bカードx5

緑Aカードx70

赤Aカードx25

【ポーション類】

アウェイクンポーションx3

熱狂の酒x3

【その他】

借金5000G

ロナン君に作ってもらった竹コップ（達成値13）

色違いのピアスとおさいふ。二人分

姉さんとクリスマスデートの食事

サンタコス

でかいくまさんのぬいぐるみ

諸費

天亭個室

通話のピアス

消魔の守護石（3点）x3

消魔の守護石（5点）

9445

救済の破産者

お人好しの冒険者達

エルエレナ惑乱操布術入門

└エルエレナケープ

└見えざる敵に苛立て

└見えざる敵に苛立て・承

└美しき舞に惑え

└美しき舞に惑え・承

アルケミーキットの専用化

エルエレナケープの専用化

称号『人形劇の幕を引くもの』

ジアンブリック攻盾法入門

└選ばれし鋼の一打

25

15

50

30

20

30

20

30

50

50

30

50

30

50

50

50

15

50

50

50

50
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