
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

謡

ホリック

タナトス

レクイエム

10代

人形

0

花園

10
図書館

官能

幸福の時

図書館、知識の宝庫、本の海、そこで溺れている記憶。

身を焼くような炎。お父様の求める乙女などではない。なら私はどうしてお人形に？

あの日、わたしは確かに幸せだった。どうして忘れていたんだろう。もう二度と、手放さない。
3 0 3

0 0 0

1 1 2

たからもの

ティナ

かなで

あかね

依存

独占

恋心

保護

3

3

2

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

頭

頭

頭

頭

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

メインクラス

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

ランチャー

スコープ

ハッケイ

ボルトヘッド

カンフー

衝動

刹那

必中

集中

本

殺劇

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

ラピッド

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

ラピッド

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

4

0

0

1

2

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

1~2

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

砲撃攻撃4+爆発

支援2。射撃、砲撃にのみ可能。

移動1。自身に対しては不可。

支援2

行動値+1

任意の未練に狂気点１。対象マニューバのコストを0とする。

攻撃マニューバを使用した際、あなた以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

攻撃判定値が「6」の時、任意の箇所にダメージを与えても良い。

ターン終了まで攻撃判定の出目+1

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

同一行動値で姉妹が狙った相手を狙った際に出目+１、ダメージ+１してもよい
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