
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ソフィア=マグダレーテ

ナイトメア

戦士

2

190

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女性

7

15

8

7 14 2

6 13 2

6 1 22 3

4 19 3

10 18 3

11 19 3

ファイター

セージ

ライダー

2

1

2

かばう 224 エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○

探索指令

騎獣強化

0 0

2 4 4 5

0

0

0

スプリントアーマー

カイトシールド

15

13 +1

5

5

1

6ファイター

バスタードソード 1H両 17 4 10 5 17

冒険者セット

保存食(１週間分)

スカウトツール

騎獣専有証

236

3 13 39 5 6 25

5/4 0 5 5 19

齢10の頃、グランと出逢う：グラン　http://charasheet.vampire-blood.net/772436
エルフ一族から生まれたナイトメア。角が目立つようになって捨てられた忌み子。
野垂れ死にそうな頃をリルドラケンの商人に助けられる。
彼の遠い故郷はナイトメアを差別しないということで彼に同行するようになった。
生まれた子馬の名づけ親はグラン。バネットは後に彼女の愛馬となる。
性格：警戒心が強いが、心を許した者にはすごく懐く、無邪気な少女
　　　男勝りな部分と心の脆さが同居したようなきらいがある
　　　角を毛嫌いしており、切り落としてある。

滞在した村で出逢ったグランと相思相愛の恋に落ちるが、居合わせた魔物との死闘により、村を離れることとなる。
自分の醜いナイトメアの姿を見られたくないとためらったせいで、グランが重症をおってしまったと思いつめたせいである。
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