
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

茨木　華扇

人間

冒険者

15

21760

剣の加護/運命変転

2

10

9

4 6 -6 6 1

5 16 23 3

10 22 42 7

10 73 93 186 31

3 32 44 + 2 7

10 48 67 11

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

3

4

9

9

12

10

2

5

15

5

追加攻撃

投げ攻撃

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

鉄壁

ガーディアン

防具の達人

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

220

225

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB36

IB31

IB32

IB30

IB29

IB32

IB31

IB32

0

3 4 6 10

0

0

マナタイトインペリアル

ホプライトシールド

30

25

0

15

5

7

29

パンチ

キック

ストーン

悩ましサイン
射程10m　沢山！

1H

1H#

1H投

0

0 -1

1

0

-1

0

0

12 0 0

12 0 5

12 0 6

0

3 23 69 0 29 233

22/19 12 46 27 81

魔動機術 4 11

恨みのハチマキ

石人の耳飾り

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

野伏のインテリアニマルサック

信念のリング

多機能真・ブラックベルト

DGポーションインジェクター

知力の指輪

マギスフィア小

知力の腕輪

アルケミキット

スカポＩＮ

ＯＰオートガード

スカポIN

成長方針
1かばう→3盾Ａ→5盾Ｓ→7鉄壁→9ガーディアンＯＲスローイング→11ガーディアンＯＲスローイングＯＲ達人→13達人ＯＲスローイング
→15何か

能力
華扇：バフ撒き前提の能力を持った龍を騎獣として所持。華扇の生命力を常時２倍とする。

☑かばうⅣ　かばうⅢの効果に加え、かばうの効果が発揮される場合、防護点がさらに３点上昇します（合計で５点上昇します）。
また、かばう対象が1体を対象とする魔法や特殊能力の対象となった場合、通常のかばうと同じ範囲内でそれをかばい、自身が受けることが
できます。
この能力は拡大/数による拡大された魔法の対象になったとしてもかばえる範囲内であれば自身が攻撃を引き受けられます。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

茨木　華扇

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

スケイルレギンス

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

ワイドウイング

ファイアブレス

トロールバイタル

モラル

レジスタンス

遠隔指示

探索指令

ＨＰ強化

タンデム

魔法指示

ＨＰ超強化

特殊能力解放

騎獣強化

人馬一体

特殊能力完全開放

バランス

騎獣超強化

獅子粉塵

八面六腑

トランプル

パークメイル

パラライズミスト

クラッシュファング

ヴォーパルウエポン

イニシアティブブースト

軍師の知略

神速

堅陣

烈火

蘇る秘憶

ナスタとのコネクション

レオンとのコネクション

装飾品専用化

専用化防具売却

真ブラックベルト

フェザーコート

多機能ベルト

野伏のマント

100

50

100

50

80

20

20

20

791 1231

冒険者セット

保存食七日分x4

チャージホーン

フェザーコート

明晰の髭座り

スカーレットポーションx9

ヒーリングポーション+1x10

マテリアルカード緑ＳＳ

マテリアルカード赤ＳＳ

マテリアルカード緑Ｓx5

マテリアルカード緑Ａx9

マテリアルカード赤Ｓx5

マテリアルカード赤Ａx5

アウェイクンポーションx2

アンチマジックポーションx2

魔香草x5

魔香水x10

月光の魔符+３x3

月光の魔符+２x3

月光の魔符x3

消魔石１点x13

消魔石５点x4

消魔石１０点

強く魔化された樫の枝

黒曜石の盾小

強く魔化された岩

石榴石の活力中x2

石榴石の生命力中x2

黒曜石の盾中x2

金剛石の防護中x2

縞瑪瑙の揺らぎ中x2

以下消耗品

マテリアルカード緑Ａx8

魔香草x2

強く魔化された樫の枝x2

指輪

消魔石１点x7

月光の魔符+２

マテリアルカード緑A

マテリアルカード緑Ｓx3

借金

スカポ

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アンチマジックポーション

3190
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