
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

邪ンヌ

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

アーシアン

調査

1

女

15歳

映像

征服

12
4
2

6

9
3
2

5

9
3
2

5

9
3
0

3

8
2
0

2

7
2
0

2

8
2
0

2

38

27

6

ラウンドシールド

レザージャケット

0 0 0 3 0 -1 0

4 -1

5 0 5 0 2 7 11
2 2

5 0
5 0 5 9 4 6 10

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

アタッシュケース
四輪自動車

30012

0

アーシアン：事故

バッシュ

アームズマスタリー：

オートガード

リサーチ

★

1

1

1

1

1

1

-

4

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

自身

単体

自身

-

命中

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

選択した種別の武器を使用した命中判定に+1Dする

【物防】に+[SL×2]、【魔防】に+SLする

　人間性：転移前、どんな人だったのかを示しています。　ぶっちゃけアーシアンだけに限らず振って良い気がする
自分は［Ａ］のつもりだが周囲は［Ｂ］と思っている。
　かわいそう
あなたはかわいそうである。自認している、他者の評価である、案外楽しくやっているなど詳細は任意に設定してよい。
　努力家
あなたは努力をする人である。才能の有無や他人からはどう見えるかなど、詳細は任意に設定してよい。
　自分はかわいそうなつもりだが周囲は努力家と思っている。

　立場：転移前、地球ではどんな立場…まぁ、ぶっちゃけ職業だったか。
その他　学生や社会人ではない、何か特殊なご職業な様子。貴族

　大切：転移の前後で大切にしていたもの、したいもの
悲しき離別

　特異：元の世界ではどんな人間だったのか、を示します。いわゆる出自
調査
・転移前：あなたには、どうしても知りたいことがあった。しかしそれはこの世界で許されず、決してたどり着くこともできないものだ。
・転移後：異世界は分からないことばかりだ。まずは色々調べよう。さもないと何も始まらない。
・取得スキル《リサーチ》（『Ｒ１』P154）

　転移：一体どういう経緯でエリンディルに来たのか！　いわゆる境遇
映像
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