
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

1 0/10

イレアスカ
ケイム

アヌト・オルガーム
コーネリア
メイリーン
エルエルフ
カノンノ

15
15
15
15
15
15
15

フェアリー
エルダナーン

エルダナーン
グライアイ
エルダナーン
ヒューリン

スカウト
ウィザード

エクスプローラー
プリースト

エクスプローラー
ソーサラー

ナイト

ガンスリンガー
サモナー
ダンサー
メイジ

ダンサー
サモナー

ウォーリア

蘇生Lv1
祝福Lv1
陣形Lv1

限界突破Lv1
限界突破ⅡLv2
最後の力Lv1

結束Lv2
再行動Lv5

連携攻撃ⅢLv1

任意
任意

セットアップ
セットアップ
パッシブ

セットアップ
パッシブ

HP全快

MP全快

シナリオ3回、戦闘移動を行える。

シナリオ1回、ラウンド終了までメンバー全員のあらゆる判定+1D、ダメージ+2D

限界突破のダメージ+2Dが+4Dに

メンバー全員のフェイト[(GL/5)+1]点回復

メンバーがフェイト使用(ダイス増加)時、他のメンバーもフェイトを1点まで使用してそのダイスを増加できる。

シーンに登場しているキャラクター全員が行動済時使用。ギルドメンバーは全員未行動に。
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