
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フロスト・エーテルス

リルドラケン

戦士

11

1520

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 22

疲れからか不幸にも黒塗りの魔剣の迷宮で迷子になったことがある

5

14

6

1 4 10 1

2 3 10 1

9 11 34 5

15 10 39 6

1 1 8 1

11 14 31 5

ファイター

レンジャー

エンハンサー

ウォーリーダー

10

9

1

11

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

鉄壁

頑強

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

2122

2122

2123

2123

IB36

IB30

IB29

IB31

IB32

IB32

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

ビートルスキン

堅陣の構え

怒濤の攻陣Ⅱ：旋風

神速の構え

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

蘇る秘奥

強靭なる丈陣Ⅲ：心清

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

怒涛の攻陣Ⅴ：颱風

強靭なる丈陣Ⅴ：激生

10 11 11 15

0

0

0

ミスリルプレート

銀鱗の煌盾

24

17

-2

9

11

4

4

19ファイター

銀製ｵｰﾀﾞｰﾒｲﾄﾞﾊﾞｽﾀｰﾄﾞｿｰﾄﾞ

両手銀製ｵｰﾀﾞｰﾒｲﾄﾞﾊﾞｽﾀｰﾄﾞｿｰﾄﾞ

ヘビーメイス

ナイフ

戦騎槍

戦騎槍

尻尾

オーダーメイドで必要筋力+3 威力+3　通称銀髪メイドソード

オーダーメイドで必要筋力+3 威力+3

トライデント 必要筋力+10　抵抗系鼓咆用

トライデント 必要筋力+10　攻撃系鼓咆用

生来の格闘武器はグラップラー技能いらないってこれマジ？

1H両

2H

1H両

1H投

1H投

1H投

1H#

20

20

15 1

1

22 -2

22 -2

1 1

12

12

12

11

9

9

12

10 15 20

10 15 30

12 15 20

10 15 1

10 15 22

10 15 22

12 15 11

3 15 45 9 19 104

0/× 12 18 18 31

セーフティヘルメット

軍師記章

シンパシー部分入れ歯

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

信念のリング

不撓のバックル

韋駄天のブーツ

不敵の仮面

ウェポンホルダー改

勇者の証:体

大ダメージのピンチを一回防ぐ

鼓咆の効果を動物などにも与える

トリートポーションPT入り

生命、精神抵抗、生死判定に+1

精神抵抗+1

ガンによる命中判定に回避の代わりに精神抵抗で判定できる

HP0以下から1以上へ回復するとき追加で10点回復　マスクドフロスト

能力値の成長をある程度操作する

かばうことに特化した（なお防具習熟は鎧を選んだ模様）リルドラケン戦士。不器用　のろま　池沼の三拍子揃ったすばらしいトカゲ

バイオリルドラケンの圧倒的装甲が蛮族を、畜生を、ﾋｰﾗｰを、GMを困惑させる！

〇経歴とか
リーンシェンク地方　イビス近くの集落で育ったﾘﾙﾄﾞﾗｹﾝ
ルキスラへは馬車や飛行船を乗り間違えた末に着いた

子供のころは小さな集落でミアキスの"じいちゃん"と共にのんびり暮らしていた
魔物の討伐に集落近くまで来た冒険者に憧れて集落を飛び出し、ルキスラに至る
という大まかな過去があるが



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フロスト・エーテルス

【一般装備品・消耗品】

冒険者セット

食器セット

着替えセット

スカウトツール

下着

普段着

6人用テント

剛毛モヒカン

10Lサイズトゲトゲ肩パッド

【薬草・ポーション類】

魔香草x10

ヒールポーションx20

魔香水x5

アウェイクポーションx3

ｲﾝﾄﾞﾐﾀﾌﾞﾙﾎﾟｰｼｮﾝx5

キュアストーンポーションx3

アンチドーテポーションx3

絶命草

トリートポーションx5

月光の魔符+3x2

【冒険道具類】

ハングリーシャツ

【冒険者技能用アイテム】

第一の剣の神聖印

【生活費・宿泊費など】

生活費x70

スティナに金を貸す

シェスに出資

┗事業利益

賭けに勝った

ゲームでの掛け金

ゲームでの勝ち金

保存食(一週間)x8

蜂蜜入り蜂蜜x2

ペプシコーラx6

【装備品】

サバイバルコート

ミスリルプレート防弾加工

ﾐｽﾘﾙﾌﾟﾚｰﾄ防弾加工修復x5

【売却】

ブラックベルト売却

怪力の腕輪売却

宗匠の腕輪売却

ミノタウロスアックス売却

フォートレス売却

タワーシールド売却

グレートウォール売却

【その他】

角ばった石☆

皇帝直筆の勅書

141779

【ルキスラ銀鱗隊】

┣《銀鱗の誓い》

┣《銀鱗の矜持》

┣《銀鱗の魂》

┗〈銀鱗の煌盾〉

【クラウゼ流一刀覇王剣】

┗〈野伏のドミネイターズマント〉

武器専用化

装飾品専用化

戦騎槍

70

20

30

30

50

150

50

50

50

100

100

5

5

5

0

10

50

100

50

754 1679
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