
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ジェネシス セフィリア・リークス

33 5413 133/330

切丸 祢々
レムりん
アクエリ

セフィリア・リークス

34
34
34
34

ディーバ
レムレス
ベシティア
ドラゴネット

ドレッドノート
ナイト

デッドアイ
メイガス

バートル
サロゲート
アコライト
プリーチャー

フェイト24点
フェイト25点
フェイト33点
フェイト67点

1399780ゴールド
800,000

巨人の手袋(S1・対抗：スタンのクリスタル)
1,000,000
1,100,000

銀竜の槍(S2・武烈のクリスタル×2)

連携攻撃I
連携攻撃II
連携攻撃III
最後の力

陣形
名声

命の滴
命の滴

俊足部隊
防衛部隊

高機動部隊
耐性:毒

目利き×6
GH：緊急脱出
GH：テンプル

GH：クアハウス
再行動
蘇生

その他

ガードマスター(3)
スピードマスター(3)
ラッシュマスター(7)
ポピュラリティ(3)

ヒーリングハウス(5)

1
1
1
1
1
1
1
3
2
2
3
3
6
1
3
1
5
1

――――――――――

0
0
0
0
0

PS
PS
PS
SU
SU
PS
FR
FR
PS
PS
PS
PS

MJ
PS
PS

Gメン行動済
任意

―――――――――

PS
PS
PS
PS
PS

GメンFe+GL/5+1　Sa1

Gメン戦闘移動

報酬+10%

GメンHPMP+33D　Sa1

GメンHPMP+35D　Sa1

Gメン移動+5

Gメン物防魔防+4

Gメン行動+5

Gメン毒無効

ドロップロール+6D

Gメンシーン退場　GM拒否可　Sa1

GメンHPMP回復効果+34

Gメン最大HP+10

未行動化　Sa1

GメンHP最大化

蹂躙作戦・偽装情報・手探り・祝福・ギルドハウス

Gメン最大HPMP+6　物防魔防+4

Gメン危機感知・トラップ探知・識別・情報収集+4,行動+3

Gメン移動+8　武攻魔攻+14

Gメン精判+6　魔防+6

GメンHPMP回復+25　ダイスのみ

【短剣】
ダーククロス(地水/闇)：武攻闇化
デッドエッジ(火闇/-)：ダメ+5D
シャイニングスラッシュ(火風/光)：武攻命判+1D

【魔法攻撃】
ファイナルキャスト(火闇/-)：命判で1個でも6が出ればクリ化
ウォータースフィア(地光/水)：魔攻ダメ+2D、ダメで遊泳付与(Ra終)
ソウルダークネス(地水/闇)：付与バステのスキルアイテム回復不可

【盾】
シールドブーメラン(火風/光)：白攻10m化
シールドラッシュ(地水/闇)：ダメでスリップ付与
シールドブロウ(風光/地)：ダメでスタン付与

【槍】
スプラッシュスピア(地光/水)：武攻範選化
ラストスタブ(風光/-)：命判で1個でも6が出ればクリ化
ミラージュピアッシング(水闇/火)：武攻ダメ+2D、ダメで火属性化(Ra終)

【打撃】
ハリケーンブラスト(火闇/風)：命判+2、ダメで風属性化(Ra終)
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