
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ライル

フロウライト

魔術師

7

450

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

男 20

故郷の場所を知らない
己に何らかの誓いを立てている(いた)
何かの大会で優勝したことがある

7

0

12

4 11 1

6 2 15 2

17 17 2

5 2 7 1

4 3 19 3

14 2 28 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

7

2

4

魔法誘導

魔法拡大/数

鷹の目

武器習熟/アックス

223

226

219

221

エルフ語

巨人語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ザルツ語

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

専用化（HP）

専用化（MP）

50

50

50 150

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

6

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 0 13

冒険者セット

魔水晶石（5点)x2

消魔の守護石（１点）x5

アウェイクポーションx2

ランタン

油x3

知性の指輪x2

5525

3 15 45 0 6 30

8 0 8 11 87

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

7

2

2

11

6

11

とんがり帽子（専用化）

薔薇のチョーカー

知性の指輪

ブラックベルト（専用化）

知性の指輪

月光の指輪

魔物識別+1、MP+2

壊すとダメージ-2

割ると知力判定+2

防護+1、HP+2

割ると知力判定+2

割ると精神抵抗+2

「歩きながら周りを眺める。それだけでも意外と楽しいものですよ？」

翠色の肌のフロウライト。"出土"前の記憶が無く、「ふと気がついた時には道を歩いていた」との事。
その後は特にする事も思いつかず、気の向くままにザルツ地方を旅していた。
一通りザルツ地方を旅した後、何かする事は無いかと考えた結果「故郷はどこなんでしょう？」という疑問に行き着き、自分の生まれた場所
を探す旅をしようと考える。
食事は要らないとはいえ、日々の生活は必要･･･という事で、自身の魔術の能力を活かし、冒険者として日銭を稼いでいる。

セッションメモ：
世界を超えて（前編）　経験値：5950　報酬：9475G
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