
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルツィエ

人間

斥候

9

6290

剣の加護/運命変転

女性 17

10

6

5

8 7 25 + 1 4

12 10 32 + 1 5

6 4 16 + 2 3

9 5 20 3

7 1 13 + 1 2

8 2 15 2

グラップラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

グリモワール

9

7

2

2

4

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

武器習熟A/格闘

マルチアクション

命中強化

防具習熟A/非金属鎧

220

225

2120

IB39

2120

2123

IB39

IB31

IB39

IB32

IB31

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ザルツ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

9 13 14 12

0

0

リュンクスベスト 18 2

16

3

1

4グラップラー

セスタス

パワーアンクル

入門の魔導書

イージーグリップ

投げ攻撃

ファイアグローブ

ハードノッカー

銀製、OM+3　魔法の武器+1　グラップラー専用、パンチ強化　だいたいカウンター用

銀製　OM+3　魔法の武器+1 イグニダイト加工　グラップラー専用、キック強化 イグニダイト加工

３つ所持

投げ攻撃の達成値+2

イージーグリップ装備時

フェイダン名産品。銀製　OM+3　魔法の武器+1 イグニダイト加工　グラップラー専用、パンチ強化、

グラップラー専用、パンチ強化

1H

1H#

1H拳

2H

1H

1H

4 2

13 0

1 1

0 2

18 2

5 1

16

14

1

15

16

16

15

10 14 4

9 14 23

0

12 13 1

12 13 0

10 14 28

10 13 10

3 33 99 16 4 49

0/× 12 12 13 27

秘奥魔法 4 6

知力魔紋+1

ひらめき眼鏡

ドルフィンチョーカー（イスカイア

剛力の魔紋+2

正しき信念のリング

多機能チキンベルト

従者の水靴

器用の指輪

俊足の指輪

アルケミーキット

・ざっくり設定
クーデリア領の路地裏出身。捨てられてたらしいが拾われる前の記憶は無い。
モグリの人売りに拾われたが、何か拾われた時に魔導書を持ってた関係で手元に置かれたとか何とか（詳細未定
商品の怪我を治したり出来るという事で、比較的重宝されていたようだ。
連れられてた中では年長だった事もあり、表向き（？）は商品の子供の世話役を担当していた。
結果的に、世話した子供が売られていくのを安全な所から助長している形であり、自覚と罪悪感はそれなりにあった様子。

拾い主がギルドに目を付けられてｻﾖﾅﾗする際、運良く外に抜け出した模様。
土地勘もさっぱり無い中、エイジャまで辿り着けたのは途中で遭遇した冒険者のおかげ。

拾われた時点で秘奥魔法が使える状態だったので、それなりに自意識のある年齢だったと思われるが……それ以前についてははっきりとした



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルツィエ

○冒険道具

冒険者セット

3点マナチャージクリスタルx5

5点マナチャージクリスタルx2

スカウトツール

松明6本セットx5

松明使用x2

頑丈なランタンx2

油x5

油消費

るるぶカイン・ガラ

○衣類

着替えセットx2

○食料

保存食1週間分x11

保存食消費x8

○消耗品（ポーション類、薬草類）

アウェイクポーションx4

アンロックキーx2

ヒーリングポーション

○消耗品(その他)

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x4

3点魔晶石x3

5点魔晶石x5

○マテリアルカード

赤Ax10

赤Sx2

金Bx10

金Ax5

セスタス

スパイクブーツ

ポイントガード

アラミドコート

リュンクスベスト

予備指輪x5

予備腕輪x3

予備魔紋+1x2

幸運のお守り

水晶の首飾り

○消耗品

保存食一週間分x16

割った指輪x13

割った腕輪x3

破った魔符+1x2

壊した魔紋+1

松明6本セットx5

アウェイクポーションx2

魔晶石3x2

魔晶石5

マテリアルカードB

Ax4

Sx2

25803

パワーアンクル専用化

セスタス専用化

スカウトツール専用化

多機能チキンベルト購入

┗専用化

頑丈なランタン×2

ファイラステンミエラ派入門

騒海・物器自在取得

ジェレ・コ・サーレ抑制術学派入門

射すくめる視線習得

コネクション：ダークドワーフの鍛冶師

50

50

50

20

50

20

50

20

50

20

100

562 1042
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