
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シエイ・セツカ

ソーサラー

ニンジャ

メイジ

ニンジャ

ヴァーナ

前科者

12

女

14

師匠

無目的

11
3
0

3

7
2
1

3

21
7
1

8

23
7
3

10

24
8
1

9

9
3
2

5

12
4
0

4

78

132

7

アブソリュートスタッフ

アミュレットハット
バニッシュローブ

叡智の指輪
真理の書

ダグデモア

至近 -1 8 0 0 0 0 0

-1 4 -3
-1 6 -5

2

3 0 8 0 5 17 8
1 5
1

2 8
6 12 0 19 10

2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
10 10 2
10 10 2
10 10 3

闇：エレメンタルソード
ウェポンケース
異次元バッグ

ポーションホルダー
小道具入れ

冒険者セット
HMPP
万能薬

ドレスブック
バーストルビー

マジカルキー
EXMPP
EXHPP

482031

15

オーバーパス

マジシャンズマイト

ウォータースピア

リゼルトメント

インプロージョン

シークレットアーツ

ソアスポット

ウォーターマスター

マジックフォージ

コンセントレイション

マジックブラスト

ブーストマジック

ダブルキャスト

ランニングセット

マリッドストリーム

★

5

★

★

★

5

3

5

1

★

★

★

2

★

★

-

-

6

８

８

３

4

５

１５

６

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

効果参照

効果参照

判定直後

DR直後

パッシブ

DR直前

パッシブ

マイナー

マイナー

メジャー

ムーヴ

パッシブ

-

-

20m

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

1/ｼﾅﾘｵ

5/シナリオ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ｼｰﾝ

シナリオSL回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

<水>属性の魔法攻撃。基本[2D+5]ダメージ、一点以上ダメージを与えると放心にする

魔法攻撃と同時に使用。魔法攻撃を「対象：単体※」にし、ダメージに+[CL*10]する

魔術判定がクリティカルしたとき使用。その魔術の対象の【魔法防御力】を０とみなしてHPダメージを計算する

命中判定後に使用。3個以下の任意のダイスを振りなおす

ダメージダイスを[SL*2]個振りなおせる

水属性魔法攻撃のダメージに+[SL*4]する

魔法攻撃のDRに+[(SL*2)D]

魔術判定+1D

「対象：単体」「タイミング：メジャー」の魔術を「対象；範囲（選択）」にする

メインプロセスで使用する魔法攻撃のダメージに+【感知】

メジャーの魔術スキルを二つ使用できる。同じものも可。

マイナースキルを2個同時に使えるようになる。ただし同じものは不可

水属性ダメージを与えた場合対象の回避判定をラウンド終了まで-1d

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シエイ・セツカ ブロウアップ：闇

ファストドロウ

ソウルスティール

ニゲイト

オールウェポン

バリアントマジック

スティグマ

インテンション

フェイス：ダグデモア

エンゲージラミット

ファインドトラップ

イクイップリミット

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

ビジランテ

フックダウン

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

メジャー

マイナー

パッシブ

判定直後

くりんナップ

至近 範囲（選択）

自身

魔術

自動 1/シーン

[2D+現在HP]ダメージ。メインプロセス終了後、HP０になり戦闘不能になる

対象を2体に

放心にリアクション-1Dを追加

フェイト１使用で達成値に+1d　シナリオ一回

最大MPに+CL

行動値+1

所持品重量制限が[【筋力基本値】*2]になる

トラップ探知+1d 失敗してもトラップ発動しない

装備重量制限に+5

隠れる、または隠れているのを発見する判定に+1d

ポーション一つ使用
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