
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エル・アドラ

ナイト

ファランクス

ウォーリア

ファランクス

ドラゴネット

傭兵

11

オネェ

38

放浪者

修行

25
8
3

11

19
6
2

8

12
4
1

5

8
2
1

3

6
2
0

2

19
6
1

7

9
3
0

3

127

91

5

誓いの剣
ビッグウォール

城壁の鎧　重量21
センチネルガード

碧星のカチューシャ

至近 -2 14 0 10 0 0 0
0 0 0 12 0 -5 0

-3 24 5
-1 6 3

8 0 5 0 7 7 16
3 9 4 3

9 23
11 9 1 56 18 2 16

3 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ポーションホルダー
EXMPポーション×2
EXHPポーション×2

聖水×3
異次元バッグ
万能薬×2

35

16

ドラゴンセントール

バッシュ

アームズマスタリー　長剣

カバーリング

ファランクスアタック

アイアンアームド

カバームーブ

スマッシュ

アーマーアデプト

オートガード

ストップガード

アイアンカバー

アイアンスピリッド

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

★

1

1

1

1

3

3

1

3

3

3

3

1

2

1

-

4

2

0

5

7

2

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ＤＲ直前

ＤＲの直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

リアクション

カバーリング

武器攻撃

-

武器

自身

単体

自身

-

命中

自動

自動

自動

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

選択した武器の命中判定＋1d

対象にカバー可能

ダメージ増加を行う。ダメージに胴または全身防具の重量を＋　１シーンにつき一回

物理、魔法防御にＳＬ×２　鎧の重量が12以上で発動

カバーリング距離を＋20m 1シーンにＳＬ回使用可能

白兵戦のダメージに＋筋力判定

防具一つにつき攻撃ダメージ＋ＳＬ　全身鎧は二個装備してるものとする

物理防御にＳＬ×２　魔法防御に＋ＳＬ

全身防具装備時、自動命中だがダメージにマイナスＳＬd

カバー時、選択した防具の重量に物理、魔防を＋する

カバー時、バッドステータスを受けない

武器命中判定に＋ＳＬ

武器のダメージにＣＬ×10

経験１３０　金＋１５０００



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エル・アドラ ファランクスダイブ

アラウンドカバー

インバルネラブル

ドラゴンアンガー

トレーニング

デストロイヤー

イクイップリミット

アスレチック

マシンアーマー

フェイス:アーケンラーヴ

インテンション

イミューンウェイト

リムーブトラップ

スティグマ

トレーニング

アニマルエンパシー

1

2

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

セットアップ

カバーリング

ＤＲ直後

ＤＲの直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

筋力判定で対決。成功すれば相手に放心

同じエンゲージのキャラ全員をカバーリング

受ける予定のダメージ０　１シナリオに１回使用可能

攻撃ダメージに＋4d １シーンに一回使用可能

筋力基本値+3

オブジェクト破壊時＋2d

装備品の重量制限に＋5

登攀　跳躍判定に＋1d

物理防御２　魔法防御1

あらゆる命中判定に＋１

MP+10

防具の移動力マイナス修正を受けない

トラップ解除に＋1d

振り直し時　＋1d

基本敏捷値＋3

動物、魔獣と意思疎通可能
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