
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トリエ=シュトゥンデ

ウォーリア

ダンサー バード

ヒューリン

王侯貴族

8

女

16

放浪者

無目的

13
4
1

5

15
5
1

6

21
7
2

9

12
4
0

4

9
3
0

3

12
4
1

5

9
3
1

4

85

70

5

ヘビークレイモア

サークレット
フェザーアーマー
クイックバンド

手入れ道具

バイ○ルトの巻物

至近 -1 15 0 0 0 -2 0

2
9 1

2 1
1

6 0 9 0 5 12 10
1

1 10
6 26

9 11 5 14 11

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

5 5 2

冒険者セット
HPP×5
MPP×5

小道具入れ
ポーションホルダー

ドレスブック
耐毒符

バイ○ルトの巻物

564513

8

オールラウンド

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ウェポンガード

カノン

ディスコード

ファイトソング

エアリアルレイブ

フェザータップ

アプリケイション

ハードビート

サマーソルト

ソードダンス

リジェネレーション

パンプアップ

★

3

1

1

1

3

1

3

1

2

3

1

1

1

2

-

4

4

7

3

6

5

10

4

パッシヴ

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

セットアップ

メジャー

ムーブ

マイナー

パッシブ

マイナー

クリンナップ

セットアップ

-

20m

20m

20m

至近

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃のダメージに+[(SL×2)d]する。1シーンに1回。

武器攻撃と同時に使用しそのスキルの対象を単体にしダメージに＋［CL×10］にする。

受ける予定の物理ダメージを−［武器の攻撃力÷2］する。

ダイズロール増加のフェイトを使うときに自分のフェイトを1点消費し+1Dする。1シーン1回

対象が行う攻撃のダメージに+[(SL)D]する

すでに使用した使用回数に制限があるスキルを一つだけ使用回数を1増やす。1シナリオに1回

飛行状態の時、白兵攻撃の命中判定に+1Dしダメージに+[SL×3する]

飛行状態になり戦闘移動を行う

【MP】をSL×10点回復する。1シナリオ1回

HPが最大の時ダメージロールに＋［(SL)D］する。

フェザータップで移動する際の【移動力】に＋10m。1シーンにSL回。

白兵攻撃のダメージに+敏捷

HPをCL×5点回復

白兵攻撃のダメージに+SL×2する。シーン終了まで継続

コンセプトは歌って踊れる女剣士？
歌ったり踊ったり戦ったりしながら旅する女。
大きい両手剣を意に介さず飛び回りながら振り回す。

とある有名貴族の娘であったが兄からの有形無形の圧力により14の時に家を出る。
兄が3人おり長男のスフィルとはとても仲が良かったが自分が8歳の時に暗殺されたらしい。
次男のエイスとはそりが悪く、三男のデュオとは仲が良かった。
追い出されてからは家に未練を持ちつつもなんとかやっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリエ=シュトゥンデ ダンシングヒーロー

ヒストリー

インテンション

フェイス:ダグデモア

トレーニング:敏捷

フックダウン

マジカルハーブ

スティグマ

1

1

1

1

1

1

2

1

3

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナッププロセス

アイテム

判定の直後

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

判定に+1Dする。1シーン1回

過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする

【最大MP】に＋CLする。

【行動値】に＋1する。

選択した基本能力値に＋3

ポーションを一つ使用する。1シーンに1回

シナリオ開始時にMMPを取得する。

判定を行った後にフェイト1点消費して達成値に+1Dできる。
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