
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サムレビー

ドレッドノート

バイキング バイキング

ネヴァーフ

冒険者

29

雄

19

渡来

好奇心

43
14
2

16

42
14
3

17

12
4
1

5

9
3
0

3

19
6
1

7

21
7
0

7

12
4
1

5

333

194

11

黒曜の斧
フォーリントマホーク

ウィングヘルム
技巧の鎧

バイキングマント
春風の羽根

アダマント他
名馬、戦士の環、まだら色の魚鱗

至近 -2 20 0 0 0 -1 0
至近 -2 8 0 0 0 -1 0

0 10 4 0 2
2 5 -2 22 0

5 2

17 0 5 0 7 12 21
9 54 5 5 6 15 15

3 1 15
26 82
26 70 8 43 19 25 53
24 90
4 5 3

7 7 2
17 17 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
7 7

キャップライト
ロープ

HPポーション×5
ハイHPポーション×4
MPポーション×10

ハイMPポーション×4
名馬

ポーションホルダー
バックパック
毒消し×3

暗視ゴーグル

軍馬
戦士の環

まだら色の魚鱗
銀の香炉
万能薬×5
火酒×3

小道具入れ
乗用馬

飛翔符×2
耐毒符×3
蘇生薬

9677486

12

アダマント

バッシュ

アームズマスタリー：斧

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

ウェポンルーラー

スラッシュブロウ

アクアスタンス

スキップジャック

スイミング

セルフプライド

ファインディング

★

3

1

1

1

3

1

1

1

★

1

5

3

3

1

-

4

-

-

2

4

5

-

-

3

5

-

-

6

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

効果参照

DR直前

《カバーリング》

マイナー

パッシヴ

DR直前

セットアップ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

-

武器

-

至近

-

-

-

-

視界

自身

単体

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

斧

1回/シナリオ

SL回/シーン

1回/シーン

遊泳状態

遊泳状態

遊泳状態

1回/シーン

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中＋１D

武器攻撃と同時に宣言する。その攻撃の対象を「単体※」に変更し、ダメージに＋[CLx10]する

カバーを行う

カバーリングの射程を２０ｍにする

そのメインプロセスで行う、白兵攻撃のダメージに＋【筋力】する

武器攻撃の命中＋[SL+1]

その武器攻撃のダメージに+[SLx2]D

シーン終了まで、遊泳状態になり、また遊泳状態のペナルティを受けなくなる

ダメージ増加を行う。メインプロセスで行う武器攻撃の命中判定+1D、ダメージに＋[SLx4]する

移動力＋[SLx5]m

武器攻撃のダメージに＋（ＳＬ）D

ドロップ品決定ロールの直前に使用する。ダイスロールを２回行い、好きな結果を適用する。

購入予定：豪傑の証→春風の羽根92000、ウィングヘルム23500



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サムレビー

ナインテイル
祝福の鎧

リリーブ

シャークバイト

シンクロナイズ

キャプテン

アドミラル

アンチマジック

アックスマスター

アックスアデプト

ウェポンマスター

クロススラッシュ

ツインウェポン

ハイパーゲイン

バイオレントヒット

ハイボルテージ

ファストセット

ファイティングロウ

アームズロジック：斧

ディフェンスライン

パーフェクトボディ

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

★

7

5

4

7

-

-

-

-

12

-

-

-

-

6

-

15

-

効果参照

《スキップジャック》

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

ムーヴ

パッシヴ

パッシヴ

リアクション

戦闘不能

20ｍ

-

20ｍ

至近

-

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

1回/ラウンド

斧

斧

片or双武器

両手に別々の武器を持っている

《スマッシュ》

1回/シナリオ

斧

双武器

1回/シナリオ

対象がBSを受けた時に使用する。そのときに受けたBSをすべて回復する。あなたが所属するギルドのメンバーしか対象にできず、あなたを対象にできない

武器攻撃のダメージを、水属性の魔法ダメージに変更する。HPに1点でもダメージを与えたら[スタン]を与える

自分と対象の行動値を、どちらかの高い値に変更する。

対象が行う命中判定の達成値に＋[SL+1]する。このスキルは自分自身を対象に取れない

《シンクロナイズ》《キャプテン》の対象を「範囲（選択）」に変更する

魔法防御点+5

命中判定＋３

ダメージ＋５

武器攻撃のダメージ＋５

バッシュによる白兵攻撃を2回行う。このバッシュはコストを消費せず、対象：単体※となる。同じ対象に2回でも、別々の対象に1回づつでも良い

装備部位：双の武器として扱う。命中修正、行動修正は合算し、種別は両方を兼ね備える。射程、攻撃力は好きな方を用いる。効果も同時に適応されるが、宣言が必要な物は同時には使用できない

武器攻撃のダメージに＋【筋力】

既に使用した、《ボルテクスアタック》の使用回数を1回増やす

武器を使用した攻撃のダメージに＋[SLx4]する

同時にタイミング：マイナーアクションのスキルを使用できる。ただし、このとき使用したスキルを同じメインプロセスのマイナーアクションで使用することは出来ない

武器攻撃の命中＋[SL+1]

命中＋１D

武器攻撃に対するリアクションを、武器の命中判定で行う

戦闘不能になった直後に使用する。戦闘不能を回復し、HPを[SLx20]点に回復する。未行動だった場合、行動済みにはならない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サムレビー フェイバリットウェポン：斧

フェイバリットウェポンII

ストームラン

ハンドリング：双

フェイバリットマニューバ

ドロップハント

ヒール

クイックヒール

死神の手

獣の気

残像の刃

戦鬼

武技の極地

ラッシュ

インバルネラブル

ホースバトラー

ライディング

インペレイティブ

1

3

1

1

3

1

★

1

1

★

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

★

1

-

-

-

-

6

-

4

5

-

-

-

F 3

6

-

10

-

12

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

効果参照

メジャー

イニシアチブ

マイナー

ムーブ

パッシブ

メジャー

効果参照

ダメージロールの直後

効果参照

パッシブ

セットアップ

20ｍ

至近

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

3ｄ6+器用

自動

斧

斧

双武器

SL回/シーン、双武器

1回/シナリオ

1回/シーン

1回/シナリオ

1回/シーン

斧

騎乗状態

1回/シナリオ

騎乗状態

騎乗状態

《ブレイクダウン》封印

ダメージ＋[SLx3]

行動値＋[SLx3]

装備している移動修正が±0以上の防具ひとつにつき、行動値+2

命中判定+[SL+1]

ダメージ増加を行う。そのダメージに＋[使用した武器のレベル]する

ドロップ判定の直後に使用。得られるドロップ品の数を+1個する。ただし、EXドロップには効果がない

対象にHP回復を行う。HPを【3D+CLｘ3】点回復する

《ヒール》を同時に使用する

メインプロセスで行う武器攻撃を「対象：単体※」に変更し、ダメージに＋[最大HP-現在HP]する

そのメインプロセスで行う武器攻撃に対するリアクションの判定は、6の目の数に関わらずクリティカルが発生しない。また、スキルやアイテムの効果によってもクリティカルは発生しない

スラッシュブロウの効果に＋【器用基本値】し、さらに「この武器攻撃のダメージに対しては、スキルやアイテムの効果によって打イメージ軽減を行えず、ダメージを0に変更することもできない」を追加する

バッシュによる武器攻撃を3回行う。このバッシュはコストを消費せず、対象：単体※となる。同じ対象に2回でも、別々の対象に1回づつでも良い

武器攻撃のダメージに+SLｘ7

白兵攻撃と同時に使用することで、その白兵攻撃のダメージに＋【移動力】する

受ける予定のダメージを0に変更する

メジャーアクション終了後にさらにメジャーアクションとして特殊攻撃を行う。ダメージは[(SL)D+CLx3]の貫通ダメージを与える

あらゆる命中判定と回避判定+1D

「タイミング：セットアップ」のスキルを２つ使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サムレビー

パワーアーム

トレーニング：筋力

リムーブトラップ

イミューンウェイト

ベアアップ

フックダウン

マジカルハーブ

オンスロート

フェイス：アエマ

スティグマ

バイタリティ

マシンアーマー

エンラージリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ウェポンチェンジ

トレーニング：器用

シックスセンス

フィッシング

トレーニング：幸運

アスレチック

★

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

8

4

パッシブ

クリンナップ

メジャー

判定の直後

ムーヴ

-

０Sq

自身

十字（選択）

自身

自動

命中

自動

1回/シーン

1回/シナリオ

1回/シナリオ

「種別：両手剣、斧、槍」の「部位：両」の武器を片手に装備できる

筋力＋３

トラップ解除＋１D

防具の移動力修正を最低±０にする

リアクションとしての精神判定＋１D

ポーションを１つ使用する

ハイMPポーション2本所持

対象：十字に白兵攻撃を行う

HP回復やMP回復を行うスキルやアイテムの効果に＋２．ダイスロールを行わないスキル・アイテムにも効果がある

判定終了（振り直しも）時に使用する。フェイトを1点使用し、達成値に＋１Dする

最大HPに＋CL

物理防御＋２、魔法防御＋１

所持品の重量制限が筋力×２になる

敏捷＋３

感知＋３

武器を持ち替える

器用＋３

不意打ちによるリアクション-1Dを無視する

幸運＋３

運動や登攀判定に＋1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サムレビー ファーストエイド

サーチリスク

ホースマンシップ

ストリートワイズ

ブラフ

1

1

5

1

1

メジャー 至近 単体 器用
難易度10の判定に成功すると、対象の戦闘不能を解除しHPを１に回復する

危険感知+1D

騎乗状態での回避判定＋SL
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