
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

ステーシー

バロック 0

煉獄

9

1 1 2

3 1 4

0 4 4

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

須込

魔女

徹頭

徹尾

屍造りの精

背水

崩砕

鎮座

安定砲主

けいけんち

ブランクギア

アペンドギア

しあわせのたね

いんし

だーく

てにしょく

しあわせのたね

戦術教本

自己練習

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

3

3

あなたは装弾1を持つ攻撃マニューバの宣言時、その元々のコストを＋５する事で、あなたが宣言した装弾又は、付与装弾１つにつき、与えるダメージを＋１してもよい。

装弾1：あなたがバトルパート開始時に宣言する攻撃は、無効化されない。

装弾1：あなたの攻撃宣言時使用可。あなたは対象の攻撃を、宣言中に完全解体されても処理してもよい（完全解体されても、対象のマニューバが処理される、但し、完全解体状態でマニューバを宣言できない場合、完全解体して以降、マニューバを宣言することはできない）。このマニューバのコストは0にならない。

あなたが加速状態の時、あなたの変異パーツのコスト-１(最低１)、あなたは変異の強化点を１点入手する。あなたが戦闘中受けるダメージは＋２される。

効果付与（攻撃アクション）：装弾１、このパーツによる攻撃出目を＋2する。

装弾1：あなたの攻撃宣言時、使用可。対象の攻撃マニューバの元々のコストを+3する。さらに与えるダメージを2倍にする。

1ターンに1度、あなたのコスト4以上の射撃攻撃への妨害を判定中無効にする。

あなたの射撃攻撃出目はあなたの元々の攻撃コストの2倍上昇する。
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