
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アクエリ

デッドアイ

アコライト グラディエーター

ベスティア(スコーピオ)

逃走

36

女

闘争

15
5
0
1
6

13
4
3

7

51
17
3
1
21

10
3
1

4

45
15
3

18

12
4
1

5

42
14
2

16

329

331

20

斬滅環(S1・筋力のクリスタル)
おしゃれの盾(S1・敏捷のクリスタル)

邪眼の魔帽
古代の衣(S1・対抗：威圧のクリスタル)

時の砂時計
神威のアミュレット×2

隠密・投射含
アフターイメージ含む

至近 -1 12
3 -1
7 16
5 5
3 2

7 0 21 0 5 39 11
7 176 8 6
2D 9D 4D 8 14 8 13
13 188
14 176 29 26 40 52 26

4 11 6

18 7 1D 25 3
7 7 2
18 7 1D 25 3
4 20 1D 24 3
4 4 8 3
4 4 3

ベルトポート
異次元バッグ
小道具入れ

ポーションホルダー
ウェポンケース
クイックケース

チャンピオンベルト

万能薬×5(ポーションホルダー)
MPポーション×12

転送石×5(小道具入れ)

斬滅環(クイックケース)

0 ギルド42

12

トリックシフト

ハイドアウェイ

戦場の陥穽

クイックヒール

アデンダム

ゲートシフト

アフターイメージ

ハイドコート

カッティングプラン

ダブルショット

ワイドアタック

★

★

○

★

★

★

○

★

★

○

★

★

○

★

1

-

3

-

5

8

-

12

3

8

9

4

SU

SU

IP

IP

IP

MV

MV

MN

MN

MJ

MJ

20m

視界

武器

単体

自身

範選

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範選

隠Sa1

Se1

Se1

Sa1

対象と位置を入れ替える

隠密化

HPCL×5点ロス

ヒール行使

MP行使　未行動扱い

移動力m転送

命判回判+1D

隠密化

軽減不可化　MP終

単体※射攻2回行使(MJスキル無)　2回目ダメ+3D　1回目回避で中止　対象固定

複数ダメ+2

　人の姿を模す〝異世界〟の蠍

　茶髪に黒い瞳、小麦色の肌、身長は150cm台、年齢20台のヒューリン女性。
　それは、彼女が主に模している姿であり、本来はの姿は体長1mにも及ぶ蠍である。
　私服に見えるそれは、実は彼女が服に見えるように模したものであり、実際は全裸だ。蠍だからセーフ。

　彼女は自らの体内より抽出した毒を獲物に塗り、それを投擲することで戦う。
　また、巧みに気配を消し、相手の意識の外から投擲するため、それを避けるのは至難の業である。
　さらに、その肌は見た目に反して強固な甲殻であり、多少の攻撃ではびくともしないようだ。

　本来彼女はひっそりと暮らしていたのだが、ある日、とあるレムレスの来訪によって崩れ去る。
　それはエリンではない、彼女が暮らしていた〝異世界〟の話であるのだが。
　そのレムレスはあろうことか彼女の母親を依代に活動し始めたのだ。

　結果的に、レムレス相手に一方的な契約を結ばされ、現在では同行させられている形となっている。
　ゲートシフトがなければ、現在は元の世界で生活していたのであろうが、〝異世界〟から移動できる力がある為に縛られてしまった。

　一人称「私」、二人称「あなた」、三人称「彼・彼女」
　性格は穏便系で、基本的には何事もなくこなしていこうと思っている。
　しかし、エネミーや敵対する存在に対しては容赦がない。

　飽くまで人の姿を模し、友好的存在であることを示すための変化であるため、わかる人には即座に変化だとバレる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクエリ ヒール

ワイルドカ－ド

ディテクト

空蝉

ストップトラップ

インターフィアレンス

奇跡の技

ピアシングペイン

バーサタイル

チャンピオン

クラン＝ベル・スタイル

ディテクトアタック

キャッチアップ

ファントムシフト

ミスディレクション

天の火

★

○

★

★

○

★

★

★

★

○

★

○

★

○

★

○

★

★

3

★

★

★

4

-

8

-

15

10

-

15

-

-

-

6

8

-

12

-

MJ

判前

判前

判後

判後

判後

判後

DR前

CN

ITM

Ra終

攻同

移離

FR

敵攻

攻同

20m

視界

武器

20m

至近

20m

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

魔判

敏捷

命中

Sa1

Se1

Sa1

Se1

Se1

Ra1

Sa1

Se3

Se1

隠無Sa1

Sa1

HP+3D+CL×3

判定を感知基本値で実行

回判出目6が１個でもクリ化

回判クリ化

難命判-2　成功で攻撃失敗

難命判　成功で攻撃失敗

判定+任意消費Fe×2

対象への自身の攻撃貫攻化

スカウトSaスキル1回復

チャンピオンベルト1個取得

HP最大HP/2未満→最大HP/2化　戦不回復→最大HP/2化

MP終時攻撃対象識別

移動した対象のエンゲージに転送

隠密化　この隠密時判定+1D

対象を自身に変更(ただし対象可能時)

ダメ+CL×10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクエリ 猿飛

インタラプト

時の支配者

スイングダガー

アカンパニー

インベナム

ヒューマナイズ

ベスティア：スコーピオ

インテュイション

完全奇襲

アサシネイション

アキュートアーツ

センスエネミー

ドルイドマスター

ファインドアウト

トゥルースサイト

シャドウストーク

インセンサブル

アニマルハンド

アームズマスタリー：短剣

ストレイトショット

2

★

★

★

2

1

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

5

8

6

-

リア同

スキル

スパ

攻同

自身SUダンサースキル

攻同

効参

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

視界

視界

20m

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

Sa2

Sa1

Sa1

Se2

隠密

隠密

短剣

射撃

判定+任意消費Fe×2D

スキル中断(使用済扱い)

スキル・パワー中断(使用済扱い)

MP終時投射した短剣を装備品に戻す

対象のスキルにSL+2　自身を対象にできない

産廃

任意の人間種族の姿で登場可能　不審に感じ見破る場合　対象の感知と自身の精神で対決

武攻ダメで毒(1)付与　素手攻撃CL+3化

敏判+1D

攻撃対象リア不可化

クリダメ+敏捷(20)

命判を感知で行う

識別を感知で行う

感判+3

隠密の存在の数把握

識別で物防魔防両方知る

隠密状態移動可能

エンゲージ中隠密可能

片・両・双装備可能化

命判+1D

命判+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクエリ コンシールアタック

風と歩む者

フットワーク

バタフライダンス

ストライクスロー

マークスマン

ラピッドハンド

フォーチュンヒット

韋駄天

サイレントキル

魔弾の射手

スペシャライズ：短剣

スケイルスキン

テクニカルガード

サバイブ

アンブレイカブルボディ

デッドリーポイズン

プロブポイズン

バスカー

影縫い

ハードラック

1

3

1

★

1

5

★

★

3

5

3

1

★

★

5

★

5

5

★

○

★

2

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

プリ

判後

判後

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

隠密

投射

隠密

短剣

頭胴無

頭胴無

頭胴無

命判+1D　ダメ+1D

命判回判+6

回判+2

回判+1D

ダメ+4　射程+10m

射ダメ+25

武攻+敏捷

武攻+幸運

武攻+15　行動+6

武攻+20

射ダメ+6D

武攻+1　命判+1

【無効中】物防+CL+2　魔防+2　胴部・全身不可

盾の防御+CL

物防+15　魔防+5

物防魔防+CL

毒効果強度+5

毒効果強度+5　スキルで回復できない

精神×100G獲得

ダイス１個除外

命判1個6化



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクエリ トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

インテンション

バイタリティ

エンラージリミット

シニスター

ホムンクルス

キャンセルマジック

ホーディング

トレジャーハンターI

トレジャーハンターII

トレジャーハンターIII

オウルアイド

エリアサーチ

アンチトラップ

ストライダー

サーチリスク

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Fe1

Fe1

Fe1

Fe1

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

PS

SU

SU

SU

SU

泥

戦前

インタラプト

PS

PS

PS

PS

PS

精神

Se1

Se1

難10

Sa1

最大HP+CL

最大HP+CL

HP+任意消費Fe点×CL×2

MP+任意消費Fe点×CL

魔術効果を1つ無効化

CL×100G以下のアイテムを購入

泥1回追加

指定した能力値+2　Se終

インタラ返しを無効化、使用済にする

暗闇ペナ固定値-2化

警戒行動可能　聞き耳失敗バレなし

罠感罠解危感+1

封鎖離脱+1D

危感+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクエリ トラッキング

ウェポンチェンジ

ビジランテ

サクセション

シックスセンス

スティグマ

ファインドトラップ

マジックアイ

フックダウン

リサーチ

ベアアップ

モンスターロア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

Fe1

3

PS

MV

PS

ITM

PS

判定後

PS

MJ

CN

PS

PS

PS

視界 感知

Sa1

Se1

Se1

追感知+1D

武器変更

隠判+1D

攻撃+1or物防魔防+1

奇襲ペナ無効

達成値+1D

罠探+1D

難易度13　マジックアイテムを見分ける

ポーション使用

感知情報+1D

リア精判+1D

識別+1D
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