
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ジェネシス(Lv100) セフィリア・リークス

100 49500 0/1000

切丸祢々
レムりん
アクエリ

セフィリア・リークス

100
100
100
100

ディーバ
レムレス
ベスティア
ドラゴネット

ドレッドノート

デッドアイ
エレメンタリスト

サムライ

プリーチャー

フェイト500点
フェイト???
フェイト???

フェイト481点

400,000,000
祢々消費

レムりん消費
アクエリ消費

セフィリア消費

連携攻撃I
連携攻撃II
連携攻撃III

命の滴
蘇生
祝福
復活

運命の手
再行動

最後の力
陣形

精霊王の導き
魂の再臨
耐性：毒

GH：ギルドキャッスル
GH：テンプル

俊足部隊
高機動部隊×11

ギルドスローン(19
スタンドアップ(1)

スピードマスター(7)
スペシャルコントラクト(1)
チェンジデスティニー(1)

ハウスオペレート(5)
ラッシュマスター(7)

1
1
1
1
1
1
20
1
5
1
1
5
15
3
5
3
2
33
0
0
0
0
0
0
0

Pas
Pas
Pas
任意
任意
任意
任意
任意

行動済
Set
Set
Set
Set
Pas
Pas
Pas
Pas
Pas
Pas
Pas
Pas
Pas
Pas
Pas
Pas

HPMP+(GL+2)d Sa1

HPMHP化　Sa1

MPMMP化　Sa1

FeMFe化　Sa1

幸運無視Fe注ぎ込み　Sa1

未行動化 Sa1

Fe+GL/2+2 Sa1

戦闘移動 Sa3

攻撃？属性化、ダメ+GL×2 Sa1　RaEnd

死亡無視HPMHP化、Bad回復、Vel済

毒無効

指定したSL+1

HPMP回復効果+GL+3

Spe+5

Vel+55

Ra1回判定振り直し可能(個々)

最後の力書き換え

Vel+7、危感罠探識別情収+6

Gサポ選択最高CL+1化

運命の手書き換え

Dmg+10

Spe+8、Dmg+14

【短剣】
ダーククロス(地水/闇)：武攻闇化
デッドエッジ(火闇/-)：ダメ+5D
シャイニングスラッシュ(火風/光)：武攻命判+1D

【魔法攻撃】
ファイナルキャスト(火闇/-)：命判で1個でも6が出ればクリ化
ウォータースフィア(地光/水)：魔攻ダメ+2D、ダメで遊泳付与(Ra終)
ソウルダークネス(地水/闇)：付与バステのスキルアイテム回復不可

【盾】
シールドブーメラン(火風/光)：白攻10m化
シールドラッシュ(地水/闇)：ダメでスリップ付与
シールドブロウ(風光/地)：ダメでスタン付与

【槍】
スプラッシュスピア(地光/水)：武攻範選化
ラストスタブ(風光/-)：命判で1個でも6が出ればクリ化
ミラージュピアッシング(水闇/火)：武攻ダメ+2D、ダメで火属性化(Ra終)

【打撃】
ハリケーンブラスト(火闇/風)：命判+2、ダメで風属性化(Ra終)
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