
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グラス

バナレット

アルケミスト レンジャー

ネヴァーフ

29

44
14
2

16

45
15
2

17

29
9
1

10

9
3
1

4

13
4
1

5

18
6
1

7

6
2
0

2

408

171

14

ショットガン
ナイトシールド

曙光の兜
祝福の鎧

センチネルガード
暗視ゴーグル

ｺﾝ:ｼｮｯﾄ　ﾏｼﾝｱｰﾏｰ　ｵﾌﾟｼｮﾝ　ﾌﾞｰｽﾄ
ﾗﾋﾟｽ　ﾌｪｲｽ　道具　ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ

20m -1 7 0 0 0 0 0
24 7 -1

-2 15 5
-2 13 0
-1 6 3 0

17 0 10 0 7 15 21
19 4 3 2
16 1 25

16 42
17 35 5 63 50 16 21

4 4 2

5 5 2
17 17 3
5 5 2
4 4 2
4 4 2

17 17 2

ＭＰＰ*3
カートリッジ：光

パウダーチャージⅢ・Ⅳ
パワーブースター

リムブーストメタル
リムブーストリフレクス

強力火薬
戦士の環

2416388

7

マスターハンド

バッシュ

クローズショット

スピードショット

ガンスミス

カバーリング

カバームーブ

クイックエイド

スペシャルカバー

ｺﾝ:ショットガン

ﾗﾋﾟｽ･ﾌｨﾛｿﾌｫﾙﾑ

アームズ：錬金銃

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

コンプレックス

★

5

1

1

1

1

3

1

3

5

5

1

3

1

1

-

4

3

2

4

６

パッシヴ

メジャー

マイナ

パッシブ

ＤＲ直前

カバーリング

マイナー

カバー直前

アイテム

パッシブ

パッシブ

ＤＲ直前

攻撃と同時

アイテム

-

武器

至近

20ｍ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

自動

1

1

1

3

1

５

5

5

1

3

1

3

《ガンスミス》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

エンゲージしても撃てる

武器の行動修正±0

マスケット取得

シナリオ1回，ＨＰをCL×１０回復

ラウンド1回。あなたが受ける予定のダメージ－SL×３

射程20m、範囲選択、攻撃力＋ＳＬ

錬金銃火力+SL×２

命中＋１Ｄ

シーン１回。ダメージ＋ＳＬ×２Ｄ

単体※に＋ＣＬ×10ダメージ。シナリオ１回

ｺﾝﾊﾞｰｼﾞｮﾝをＳＬ＋１持てる

１３０８Ｇ　ＥＸＰ５９　成長+一般+ギルド上納１点　残３点
2936Ｇ　ＥＸＰ193　成長２ｌｖ+一般２ｌｖ+ギルド上納２点　残54点
13208G EXP456　成長４ｌｖ+一般４ｌｖ+ギルド上納８点　残102点
40166G　EXP768　成長5ｌｖ+一般5ｌｖ+ギルド上納12点　残133点  
報酬・合計2万5千までのアイテム（1人頭）
71716G　EXP457　成長２ｌｖ+一般2ｌｖ+ギルド上納17点　ゲッシュ１　残163点



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グラス コン:ブラスター

アラウンドカバー

ウェポンエキスパート

インバルネラブル

ファイナルガード

フロンタルアサルト

オプションパーツ

グランディア

アブストラクター

ツインギミック

パワーアーム

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

ブレイクスラッシュ

アブストラクターマスタリー

スペシャルカバー

最後の砦

八重垣

残像の刃

武の真髄

守護者光臨

金剛不壊

1

2

1

1

1

1

3

5

1

1

1

3

1

3

1

5

3

1

1

1

1

1

4

5

10

6

20

12

アイテム

カバーリング

パッシブ

ＤＲ直後

クリンナップ

武器攻撃

セットアップ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

ｶﾊﾞｰ直前

DR直後

パッシブ

DR直前

パッシブ

視界

自身

自身

単体

自動

自動

自動

5

3

1

1

5

3

光属性魔法ダメージ

範囲選択カバー。シナリオＳＬ回

錬金銃ダメージ＋２Ｄ

シナリオ１回。ダメージ遮断

シナリオ１回。インバル回復

シーン１回。ダメージ＋５Ｄ

ダメージ＋１４

シーン終了までダメージ＋SLd

錬金銃に「種別:魔導剣」を追加

錬金銃に「種別:両手剣」を追加

錬金銃を片手で持てる

盾の物理防御に+ＳＬ×３する

魔法防御に盾の物理防御を追加する

ダメージ+ＳＬ×３　軽減できない

命中+1Ｄ

ラウンド１回。ダメージ－２５

シーン１回、ダメージ－ＳＬ×５０

広範囲スキルを自分ひとりに集中させる

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳの効果に+器用基本値　軽減不可

武器攻撃によるＤＲを行う際、ﾌｪｲﾄでダイスを増やすのと同時に使用。加算を+5Dに変更。

ラウンド１回。ﾊﾟﾜｰ､ｽｷﾙ､ｱｲﾃﾑの効果でｶﾊﾞｰを行えない攻撃にもｶﾊﾞｰ可能。

スキルやアイテムの効果で防御力を０とみなす場合でも、０とせずに算出する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グラス 不落の城砦

シャープエッジ

身命の誓い

アスレチック

リムーブトラップ

シックスセンス

マシンリム

マシンアーマー

マジカルハーブ

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング精神

フェイス：ゴヴァノン

エンラージリミット

バイタリティ

イミューンウェイト

トレーニング感知

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

応急手当

2

3

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

3
最大ＨＰに＋ＳＬ×３０

シーン終了までダメージ＋ＳＬＤ

ダメージロール＋１Ｄ

跳躍・登攀の筋力＋１Ｄ

トラップ解除＋１Ｄ

奇襲無効

筋力・器用・敏捷基本値+1

物理防御+2、魔法防御+1

ＭＰＰ３個

筋力基本+3

器用基本+3

敏捷基本+3

精神基本+3

物理防御・魔法防御+1

所持品重量制限*2

ＨＰ＋ＣＬ

防具の移動修正±0

感知基本+3

動物・魔獣と意思疎通が出来る

動物・魔獣・霊獣と精神対決。勝利したら相手を行動済みに出来る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グラス 1

1

1

1

1
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