
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リノ・コマキ

ウィザード

セージ セージ

アーシアン

召喚:勇者

14

召喚:妖魔

誓い

12
4
0

4

9
3
0

3

12
4
0

4

29
9
3
1
13

22
7
3

10

23
7
1

8

9
3
1
1
5

107

151

7

ジェムロッド

ジェムサークレット
ガードローブ
ジェムリング

学術書

-1 1

2 1
9 3 1 -1

1

3 0 4 0 8 14 9
2

5 5 2
2 1
3 0 4 16 18 19 8
2 1
2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 3
13 13 3
13 13 2
13 1 14 3
8 8 3
3 3

学術書
ハイHPポーション×5
Iスマートフォン×2

幸運のストラップ(異次元バッグに装着
ポーションホルダー×2

異次元バッグ
MPポーション×1

ハイMPポーション×4
冒険者セット
転移結晶×4

モドリ玉×2

7325534

18

アーシアン：召喚

マジシャンズマイト

エンサイクロペディア

エアリアルスラッシュ

コンセントレイト

エアリアルセイバー

コンコーダンス

トレジャーハント

マジックブラスト

アドバイス

マジックフォージ

ブレイクアトリビュート

リゼントメント

ブーストマジック

★

5

1

1

1

5

1

1

2

1

3

2

1

1

1

-

-

6

3

3

5

5

メジャー

パッシヴ

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

判定前

dr前

判定前

マイナー

-

-

20

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

1

シーンSL回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

セットアップで識別ができる

魔術判定に+1d ダメ2d+5 風属性

魔術判定+1d

風魔法に+SL×4

識別を範囲判定

アイテムロールに+1d

単体攻撃をSL×2にする

他人の行動に+1d

魔法攻撃+SL×2d

魔法攻撃を対抗属性に

ダメージに+CL×10

魔法のダメージに+感知

地球にいた頃は不治の病にかかっており、病院の中が彼女の世界の全てだった。窓から見える景色に外の世界への思いを馳せていた14歳のある日。突如目の前に
現れた二股に尻尾が分かれた喋る猫によって、彼女の世界はがらりと変貌することとなった。

喋る猫に連れられて異世界に渡った時、彼女の治らないとされた病はもう既に影も形もなくなっていた

マシンパーツC×２（１４０００G）
マシンパーツF(５０００G)
魔獣の鋭牙３０００G
ﾌﾞﾙｰギルマンのエラ３０００G
ギルマンガードの胸当て（２５００



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リノ・コマキ アースバレット

リバーサル

ディスティニージーン

マスターマジック

テンペスト

アベンジ

チャージマジック

マジックエッジ

トゥルーサイト

エンチャントウェポン闇

シャドウスフィア

ルインストーム

クイックサーチ

オピニオン

トレーニング:精神

トレーニング:知力

フックダウン

エンラージリミット

トレーニング:感知

サーチリスク

モンスターロア

トレーニング:敏捷

1

2

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

10

12

18

5

3

メジャー

判定後

パッシブ

メジャー

リアクション

クリンラップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

クリン

パッシブ

単体

単体

自身

魔術

自動成功

土魔法 2d6+5 スリップ付加

SL×3そのダイス値を下げる

フェイト+2

魔法攻撃+SL×5

魔術判定に+1d ダメ2d+20 風属性

相手の攻撃に魔術判定で対抗成功したら魔術が使える

使用したリゼントメントを回復

SL×3dをマジックフォージに追加

物魔防も判別可能に

闇属性付与

2d6+20(闇) 威圧付与

sl+1d6+50(風/闇) 威圧付与

セットアップを2つできる(エンサイクロ+

交渉などの精神判定に+1d

精神基本値+3

知力基本値+3

ポーションが飲める

荷物所持上限×2

感知基本的+3

危機感値+1d

エネミー識別+1d6

敏捷基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リノ・コマキ フェイスダクモデア

トレーニング筋力

ベアアップ

バイタリティ

スペシャリスト:風

1

1

1

1

1

行動値+2

筋力基本値+3

精神判定+1d

HPに+CL

フェイト1点消費 魔法ダメ+1d
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