
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アリア・マリサ

ヴァルキリー

乗り手

4

210

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 １９歳

9

8

9

6 15 2

5 14 2

5 2 15 2

5 1 14 2

4 13 2

8 1 18 3

ファイター

スカウト

ライダー

3

1

4

牽制攻撃

防具習熟/金属鎧

224

222

交易共通語 ○ ○

威嚇

騎獣強化

探索指令

HP強化

0 0

3 5 5 5

0

0

0

スプリントアーマー 15

5

5

1

6ファイター

スピア

スピア

1H両

2H

15 -1

15

4

5

10 5 20

10 5 25

冒険者セット

騎乗契約証

洋服代

騎獣用革鎧

着替えセット
250

3 14 42 5 6 26

6/× 3 6 7 18

レザーグローブ

ベルト

ロングブーツ

レザーグローブ

ヴァリュキリーとして生まれ、それを道具の様に扱う父親を毛嫌いしている。
が、逆らう勇気も無く教育方針に従い騎士団に入団。
聖戦士を目指せと言われファイター技能を勉強するも、腫物を触るような教団からの扱いに辟易としていた。
ある日、鍛錬を終えて帰ろうとしたとき、馬と楽しげに会話をするテッサを見かける。テッサはそのまま走り去ってしまったのだが、ライダ
ーの魅力に魅入られる。
その後はファイターとしての鍛錬もそこそこに、ライダーギルドに入りびたり、馬の世話等に精を出していた。
そこで引き取られたばかりのヒポグリフと出会い、心を通わせ、いずれ自分の家に迎え入れる事を約束している。
現在、動物や幻獣以外の他人に対して余り感情を抱かない様にしている。
すり寄って来ているエリーに対してもそっけない態度で返す事が多い。

母親はヴァリュキリーとしてではなくアリア自身を見てくれており、ヴァリュキリーは一つの個性としてしか受け取っていない為、アリアは
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