
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヴァーリ

ドワーフ

戦士

4

760

暗視、剣の加護/炎身

男 28

大病をわずらったことがある
魔物を倒したことがある
一定期間の記憶がない

4

11

5

11 2 1 18 3

3 1 8 1

9 20 3

5 1 17 2

5 1 11 1

11 16 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

4

1

2

1

かばう

防具習熟/金属鎧

224

222

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

6 6

4 7 5 7

0

0

0

スプリントアーマー

タワーシールド

15

17

5

5

2

1

8ファイター

ロングスピア

ロングスピア
※2H時データおいとくだけ。持ってる槍は一本だけ！

1H両

2H

20 -1

20

6

7

10 7 25

10 7 30

▼雑費

スカウト用ツール

冒険者セット

保存食

救命草x5

魔香草x3

ヒールPx2
アウェイクP

4483

3 8 24 5 8 29

0/× 2 6 6 16

瞬足の指輪 巧みの指輪敏捷B+1　/　破壊時：敏捷+13 器用B+1　/　破壊時：器用+13

今より若かった頃、駆け出し冒険の依頼にて重傷を負う。
その後は高熱が続き、弱り目に祟り目で他の病気まで併発。
もうろうとしていた半月ほどの記憶はおぼろげで、よく覚えていない。

すっかり体はなまり、冒険意欲を失ったこともあり街中に引っ込んでいたが
捨てるに捨てられない旅道具が傷んでいく様を見ているうちに
自分はやはりそう言う暮らしをしたいのだなぁと思った次第。

お酒大好き飲んだくれドワーフ。まだ気が若く適当なその日暮らし。懐の金は酒に変えてしまいたい。
自分が未熟者だとわかっているが故に、まだヒゲは生やさぬ。結果的に幼く見えるが仕方ない。
無鉄砲は好まないが、冒険者らしく今日死んじまうのもまあいいかと開き直る時もある。気分。
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