
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

家達　瞳　(偽名)

ノイマン
ノイマン

探偵

178歳

無知

　　　　　天涯孤独

恐怖

　　　　　海外生活

　　　　 　　　探偵

女性

32

　　　　　　腐れ縁

0
0
6
2

0
0
1
0

0
0
0
0

25
35
93
33

25
35
100
35

170
170
170
175
350

25 75 0 50
25 30 30 15

乗用車 バイオリン 心理
犯罪学
犯罪組織
犯罪捜査
現場鑑識

法律
UGN
噂話
警察
学問

15 15 30
30
15
15
15

1
1
1
1
1

大型拳銃
大型拳銃
大型拳銃
PDW

射撃
射撃
射撃
射撃

35r+75
35r+75
35r+75
35r+75

-
-
-
-

5
5
5
9

改造コルトガバメント
改造コルトガバメント
改造コルトガバメント

勝負服 14 1 0 0 ＜意志＞判定+1、インバネスコート

1 0

Dロイス：古代種
Dロイス：天才

Sロイス：都築　京香
海外の友人：Martina=Scarlet
腐れ縁：春日　恭二

同情
好奇心
憧憬

不安
脅威

不快感

コネ×11
モバイルPC

乗用車
携帯電話

サングラス
懐中時計
鹿撃ち帽

ウェポンケース
専門書「六法全書」
専門書「医学書」

医療トランク

メモリー「森川　槍男」
メモリー「家族」

100 150

ワーディング

リザレクト

天才

ガードクラッシュ

急所狙い

コントロールソート

コンバットシステム

零距離射撃

デュアルデュエル

抜き打ち

崩壊の一点

マルチウェポン

マルチターゲット

戦闘嗅覚

戦神の祝福

★

0

5

7

7

1

5

5

5

7

7

5

7

5

5

-

1d10

1d

2

2

2

3

2

2

3

4

3

2

4

20

オート

気絶時

O

MJ

MJ

MJ

M/R

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

視界

-

至近

武器

武器

武器

-

至近

武器

武器

武器

武器

武器

効果

武器

シーン

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

-

↓100

シナLv

-

-

-

-

-

シーLv

-

シーLv

-

-

シーLv80

シナ1120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あらゆる判定の達成値+【精神】

対象のG値-Lv*3

攻撃力+Lv*2

<射撃>を【精神】で

判定+[Lv+1]D

攻撃力+[Lv]D

対象のドッジのC値+1

対象のドッジの判定-[Lv*2]

＃防具1つ破壊

攻撃力＝二つの武器

命中判定+[Lv*2]

攻撃力+<精神>

攻撃力+[Lv+4]D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

家達　瞳　(偽名)

法律
政治

社会学

30
15
15

裏社会
軍事

ウェブ

1
1
1

PDW
ボルトアクションライフル

C“戦闘モード”
C“戦闘モード”(100%)

C“双銃乱舞”
C“双銃乱舞”(100%)

射撃
射撃
　　
　　
　　
　　

35r+75
35r+75

0
0

114r+75
117r+85

-
-
-
-
-
-

9
8
0
0

24+5d
74+6d

22+24。攻撃力+14、判定+5D
22+24。攻撃力+15、判定+6D

5+6+7+8+12+60+64
5+6+7+8+12+14+60+64

ヴァリアブルウェポン

エクスマキナ

言葉の刃

封じ手

アドヴァイス

弱点看破

確定予測

オウガバトル

クイックモーション

ターゲッティング

アナライズ

言葉の盾

カウンター

戦局判断

戦術

ファンアウト

リカバリー

常勝の天才

鬼謀の策士

カリキュレーション

支援射撃

戦士の知恵

1

5

7

5

7

5

5

12

5

5

5

1

5

5

7

5

5

5

1

5

7

7

3

4

3

3

4

3

4

2

2

2

1

1

4

4

6

4

2

6

6

3

2

1

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

MI

MI

MI

RE

RE

RE

SE

SE

SE

SE

SE

SE

O

O

O

武器

-

視界

視界

視界

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

武器

視界

視界

至近

視界

視界

視界

至近

武器

至近

-

-

単体

単体

単体

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

シーン

範囲

単体

シーン

シーン

自身

単体

自身

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

シナLv

-

シナLv

-

-

シナLv

-

シーLv

-

-

-

シナLv80

-

-

シナLv

シーLv

シー1

シナ1

シナLv

ラウ1

-

攻撃力+Lv分の武器の合計

判定+[Lv*2]、R「コンバットシステム」

攻撃力+[Lv]、装甲無視

BS「重圧」付与

対象のC値-1、判定+[Lv]D

対象の攻撃力＋[Lv*3]

対象のREのC値+2

攻撃ダメージ+[Lv+2]

MIでもう一度行動を行える

判定+[Lv]D

判定+[Lv]D

<交渉>でドッジ

対決に勝利した側の攻撃が命中

対象の行動値+[Lv*3]

対象のMJでの判定+[Lv]D

対象は戦闘移動を行う

対象のBS全て回復

対象の攻撃力+[Lv*4]

シーン、視界に変更、R「戦術」

ダイス減少効果を受けない

対象の判定+[Lv]D

ガード時、G値+[Lv*2]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

家達　瞳　(偽名)

ネットワーク
プログラム
機械工学

15
15
15

ビジネス
メディア
政治

1
1
1

ディフェンスサポート

妨害排除

守りの弾

八重垣

ひらめきの盾

勝利の女神

チェンジ

ラストアクション

刹那の勝機

ブリッツクリーク

インタラプト

ブラックマーケット

インスピレーション

生き字引

スキルフォーカス

知識の泉

天性のひらめき

イモータルライフ

コンダクト

デジャヴュ

ニンバス

フォース

5

5

1

1

5

7

1

1

1

1

5

5

5

7

5

7

3

1

1

3

3

3

2

3

5

3

2

4

3

5

4d

4d

8

-

2

1

2

1

4

2d

10

2

2

3

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

O

常時

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

O

IN

MJ

RE

MJ

至近

視界

20m

至近

視界

視界

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

-

-

-

至近

至近

至近

至近

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

-

-

自身

単体

自身

自身

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

自動

自動

自動

対決

-

ラウ１

シナLv

-

-

シナLv

100

ラウ1100

シナ1100

120

シナ1120

シナLv

-

シナLv

-

-

-

-

シナ1

シナ1

シナLv

-

-

対象がガード時、G値+[Lv*3]

対象はダイス減少効果を受けない

攻撃を難易度として判定し無効にする

ガード時、二つの武器でガード

対象の受けるダメージ-10

対象の判定の達成値+[Lv*3]

攻撃対象を自分に変更

戦闘不能時、メインプロセスを行う

ダメージを0にする

対象はINにMPを行える

対象の判定のC値+1

常備化P+[Lv*10]

GMに質問

情報収集判定を意志で

判定の達成値+[Lv*2]

判定+[Lv+1]D

あらゆる判定(戦除)C値-[Lv]

戦闘不能をHPを2Dで回復

対象はINにMPを行える

GMに質問

REの判定+[Lv]D

MJの判定+[Lv]D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

家達　瞳　(偽名)

武術
剣術

世界史

15
15
15

フラッシュシフト

リセット

ルーラー

コンセントレイト：NO

アタックボーナス

ヒーリングウィルス

リフレックス：ＮO

朧の旋風

リミテッドイモータル

インペリアルガード

暗号解読

完全演技

究極鑑定

構造看破

写真記憶

代謝制御

ドクタートリドル

プロファイリング

シークレットトーク

超越者の眼力

超人的代謝

マーキング

1

1

5

3

5

10

3

1

5

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

★

0

3

6

2

3

1

2

10

2

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1

-

-

MJ

O

SE

MJ

MJ

CL

RE

IN

MI

O

MJ

MJ

MJ

MJ

MJ

-

-

MJ

MJ

MJ

-

MJ

-

至近

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

自身

シーン

-

-

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自身

物体

物体

自身

自身

自身

自身

単体

範囲

自身

単体

-

自動

自動

-

対決

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナ1

シー1

シナ3

-

シー１

-

-

シナ1100

-

シナLv

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナLv

-

-

組み合わせたら浸食値0

BS全て回復

対象の判定-[Lv]D

判定のC値-[Lv]

攻撃力+[Lv*3]

対象のHPを[Lv]回復

判定C値-[Lv]

ドッジ成功時MPを行う、HP10ロス

HPを[Lv*2]回復

HPダメージ-2D

暗号や未知の言語を解読

個人の人格を模倣

来歴や作成方法、使い道を導く

見た瞬間構造を解析できる

見たものの詳細を完全に記憶

代謝機能を完全に掌握

世界中の言語を使いこなす

対象の人物像を導き出す

Oのみに聞こえる声で会話

対象をエキストラ化

超人的な代謝を持つ

Oのみが判別可能なマーク



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

家達　瞳　(偽名)

陰謀史観
軍事
医療

15
15
15

無面目 10 - O 至近 自身 自動 -
Oであることを隠す



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

家達　瞳　(偽名)

科学
レネゲイド

15
15
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