
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミーシャ

ミアキス

剣士

16

3140

暗視、猫変化、獣性の発露

女 16

蛮族と間違われたことがある
絶対に知られたくない秘密がある
大喧嘩したことがある

16

7

2

5 23 44 7

10 36 62 + 1 10

5 20 32 5

10 18 35 5

15 26 43 7

12 13 27 4

フェンサー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

16

16

9

7

2

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

回避行動

魔力撃

双撃

魔力撃強化

武器習熟A/フレイル

武器習熟S/フレイル

武器の達人

心眼

IB34

2122

2123

2123

223

IB29

IB39

IB30

IB32

IB31

IB31

IB31

FC27

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

16 23 26 21

0

マナコートプラス 1 0

6

32

6

6フェンサー

イグニダイト製シルバーコメット

イグニダイト製シルバーコメット

ブレードスカート

爪

牙

イグニダイト製シルバーコメット

1H両

1H両

2H

1H

2H#

2H

15 0

15 0

1 0

1 0

1 0

15 0

23

23

23

23

23

23

8 24 45

8 24 45

9 21 10

9 21 6

8 21 11

8 24 55

3 70 210 32 6 85

0/× 0 21 20 77

魔動機術 16 23

フローティングスフィア(大)

フローティングスフィア(大)

フローティングスフィア(大)

水晶の首飾り

野伏のそよ吹きマント

俊足の指輪

ブレードスカート

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

オプションA/オプションC

オプションC/オプションD

オプションB/オプションC

毒・病気に対する精神・生命抵抗+1

射撃のみ回避判定+1

回避で4以上上回れば反撃

武器や盾を2個まで保持/補助動作で取替可

リリアの後輩冒険者。
昔、魔動機術に興味を持ったミーシャは、魔動機術を学ぼうと、猫の姿で街をよく回っていた。
ところが、ミーシャの住む村では魔動機術に対して否定的だったこともあり、大喧嘩の末、村を飛び出して街に住むようになった。
しかし、一人でいきなり自立するのは難しく困っていた時に、冒険者であったリリアと出会う。
冒険者であるリリアと共に生活しつつ、いつしか共に戦えるようになりたいと思うようになり、冒険者としての技術を磨いていった。
ある程度技術が付いた後に、リリアのパーティに加わったはいいものの、しばらくしてパーティが解散してしまう。
その後、リリアは冒険者の店を経営するようになり、そのサポートをするようになった。
リリアの事は尊敬する先輩であり、家族に近い存在であるとミーシャは思っている。

ちなみに、珍しい姿であったことと、変身能力を持つということで、蛮族ではないかと疑われたことがある。
これについてはリリアの助けもあって疑いを晴らす事ができた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミーシャ

冒険者セット

マナチャージクリスタル(5点)

保存食(1週間分)x10

救命草x30

魔香草x30

魔晶石(1点)x10

魔晶石(3点)x100

魔晶石(5点)x50

魔香水x100

ヒーリングポーションx50

マテリアルカード(B/金)x14

マテリアルカード(A/金)x50

マテリアルカード(A/赤)x30

叡智の腕輪

怪力の腕輪

疾風の腕輪

俊足の指輪x9

オプションA

オプションB

オプションCx3

オプションD

149948

マナコートプラス

アルケミーキット

野伏のそよ吹きマント

ブレードスカート

シルバーコメット(A)

シルバーコメット(B)

ダークドワーフの鍛冶師

50

50

20

50

50

50

100

1123 1493
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