
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヤイツァ＝ヤシェールツァ

ドレイク

魔術師

6

860

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 25

「負けず嫌い」と評されたことがある
競い合う友人がいた
罪を犯して追放された：蛮族

11

12

7

2 13 2

5 1 17 2

10 22 3

11 1 24 4

17 4 1 29 4

4 7 18 3

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

6

5

1

5

1

鋭い目

魔法誘導

魔法拡大/数

鷹の目

2120

223

226

219

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

ラビットイヤー

0

0

0

0

ソフトレザー 　7

0

3

3

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

3 17 51 0 3 42

9 3 10 9 51

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

6

5

5

10

9

10

帽子

ロングマント

魔法の発動体 能力増強の指輪

布製・妙にでかいし色鮮やか。

鮮やかな紫

指輪っぽくしてます 知力+1

○妙に気位の高い雰囲気の女性・・・と思いきやドレイクである。

その昔、幼いころにうっかり人間の魔法使いと遭遇してあわや命の危機となったところだったが
人族の気まぐれで魔法を教えてもらうようになった。いつかその人間を超えてやると
魔法の勉強を繰り返し、群れの中でも訓練を積むようになった結果一部の仲間から
「あいつに訓練を頼まれたらあいつが勝つまでやめない負けず嫌いだ」と言われるようになる。
ある日、ドレイクの中で人族を急襲する計画が持ち上がっており、その計画の標的には
あの魔法使いもふくまれてた。彼女はその計画を聞いて卑劣さに憤怒し、
その計画を魔法使いに伝えた結果、計画を外部に漏らしたとして魔剣を折られ追放されることと相成った。

今は人族にまぎれ、魔法の鍛錬を積み、いつかあの人間の魔法使いにあったら
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヤイツァ＝ヤシェールツァ

冒険者セット

保存食（1週間分）

保存食x4

上納金一回目

生活費（2+１+６日分）x9

魔化された粘土

テント

生活費

魔晶石

魔晶石x9

帽子

食費x38

ミニブロブ

レモンの蜂蜜漬け

魔晶石x3

魔力を帯びた骨x2

26998

剣の結晶5つ

賢者紛い

50

0

217 267
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