
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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タビット

魔動機師

11

7580

第六感

♂ 24

家族に異種族がいる
歌を褒められたことがない
裕福な家に生まれた

8

5

9

3 3 14 2

4 3 15 2

4 2 11 1

7 8 20 3

15 12 36 + 2 6

7 11 27 4

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

11

5

10

5

1

7

ルーンマスター

治癒適正

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

MP軽減/マギテック

鷹の目

足さばき

IB34

2122

2120

2121

2123

223

227

222

223

219

IB29

0

0

0

0

ブラックボマー(マナコート）

ラウンドシールド

1

8

0

0

0

5

1

6

サーペンタインガン

サーペンタインガン

トラドール(魔改造）

射程10m、装填3

射程10m、装填3

射程30m、装填3　出目１１以上で自動成功　１ゾロで自爆（使用したバレットの威力）

1H

1H

2H

1

1

5

0

0

0

11 17

11 17

10 17

10 17 51 0 6 55

16 13 14 15 65

魔動機術

召異魔法

11

1

17

7

Fスフィア（大）

Fスフィア大

ひらめき眼鏡

Pインジェクター

マギスフィア大

知力の腕輪/指輪

Fスフィア大

Fスフィア大

マギスフィア大

専用野伏のサーマルマント

Fスフィア大／知力の指輪

OP:アンチエイミングボム　マナサーチ　レジストボム　破壊済

OP:ハイブリッド　テレグラフ　AMF

専用化済 見識・探索判定+１

Pインジェクターにはウィッチポーション１つ

リピート用　　破壊済

ハウスルール

OP:グレネード・マインドボム・ショックボム

OP:ディスガイズセット・グルーボム・ホログラフィ

リピート用　破壊済

専用化済　炎・水・氷ダメー１　背中にもう一つ装備可能

OP:フラッシュボム　グライダーマント　マナカメラ

レガリア地方はミラボア王国の上流階級で育つ。彼の家系は、魔法研究の観点から、異種族を養子として招き入れることを積極的に行ってお
り、当時３歳だっ
た彼には、１８歳年上のドワーフの元冒険者の義兄がいた。
魔動技師であったドワーフの義兄は、魔動機術におけるボム系の魔法、特にグレネードを愛用しており、時折、弟であった彼にも実践して見
せたり、爆発にかける情熱を語ったりしていた。
そんな環境で育った彼が、爆発に芸術性を見出すようになったのはある意味、自明の理だったのだろう。
４歳になったころから、タビット自治区を歩き回るようになり、建物の爆破解体を手伝うようになったり、《花火》と呼ばれる、魔動機文明
時代の信号を独自
で復元したりするようになった。
しかし、花火を作るときの鼻歌は大変不評であったと言う・・・本人は全く気づいていないが。
そして、６歳になり、独り立ちのときを迎えた彼は、北にまだ見ぬ芸術があると信じて、北上し始めた。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

レガリア

バジリスク

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ラビットイヤー

メディテーション

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

軍師の知略

堅陣の構え

鉄壁の防陣2：堅体

強靭なる丈陣２：精定

強靭なる丈陣３：心清

強靭なる丈陣４：清涼

強靭なる丈陣４：賦活

発破兎(ボンバータビット）

メガネ専用化

鷲羽根亭の冒険者

マナコート専用化

赤陽の発破白兎

極彩夢想の爆裂虹兎

コネクション：ジョナサン（貴重な友人）

野伏のサーマルマント専用化

ひらめき眼鏡専用化

迅速の火縄壺購入

野伏のサーマルマント専用化

15

50

20

50

35

40

0

20

50

20

50

356 706

冒険者セット

魔香水x3

弾丸(12)

魔晶石(3)x10

IDカード

【輝ける魂の痕】専用レーダー

アルバム【鷲羽根亭の活動記録】

パワードスーツ【ムクさん】（ソフトレザー改造）

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx2

マギスフィア小

知力の指輪x3

２万G相当の何か

ワイン（シャンデル制）

転移装置の中枢部品

Fスフィア大

Fスフィア大

爆発物トラップキット

マギスフィア大

マギスフィア中

マギスフィア小

マギスフィア大x5

眼鏡

月光の魔符Ⅱx2

魔香水x5

迅速の火縄壺

妖精のランタン

望遠鏡

砂時計

知力の指輪

勇者の証：心

飛空艇新造の代金

マギテック協会新設の代金

陽光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅰx2

月光の魔符Ⅰx2

消魔の守護石（１）x10

軍師微章

ウィッチポーションx4

アウェイクPx2

月光の魔符Ⅱ

陽光の魔符Ⅱ
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