
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オルフィーア・スナイフェル

ウォーロード

モンク

ウォーリア

モンク

ドゥアン

石工

16

女

12

放浪者

金銭

29
9
3
7
19

21
7
2

9

18
6
2

8

6
2
0

2

10
3
0

3

26
8
1
3
12

9
3
0
-1
2

189

121

7

デュエルナックル

魔骨の兜
ヘビープレート

巨人の手袋
黒帯

Wﾙｰﾗｰ1､Fﾛｳ1､Aｶﾞｰﾄﾞ3､ﾊｰﾄﾞﾏｯｽﾙ3､ﾅﾁｭﾗﾙｳｪﾎﾟﾝ､ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ､Wﾏｽﾀﾘｰ、ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ､ｽﾄﾛﾝｸﾞ､ｱｾﾃｨｯｸ、ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ、ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ5、ﾊﾝﾄﾞﾘﾝｸﾞ1､ﾊﾝﾄﾞﾘﾝｸﾞⅡ1
黒帯、[ ｻｸｾｼｮﾝ ] デュエルナックルを選択

至近 1 14 0 0 0 3 0

-1 9 -2
-1 19 -4

5

9 0 8 0 12 11 24
7 57 21 8 6

8
17 79

6 54 20 14 24

4 3 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

ゴザールくん人形
バナナ

十三の木鈴
大福

[預]調理用具
[預]にく
[預]にく

[預]毒消し
[預]HPポーション
[預]HPポーション
[預]HPポーション
[預]HPポーション

プラチナムスカーフ：筋力
★絵本ポーション(緑)
ステラおばさんのフォーチュンクッキー

23811658

21

ナチュラルウェポン

バッシュ

プロボック

スマッシュ

セルフヒーリング

ペネトレイトブロウ

ソウルフィスト

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

カバーリング

カバームーブ

ディフェンスライン

バランスブレイク

ウェポンルーラー

★

1

3

1

1

1

1

2

1

1

1

3

1

2

1

-

4

4

5

-

6

4

3

-

-

2

4

15

5

-

Pa

メジャー

SU

mi

mi

Mj

Mj

特殊

特殊

Cl

特殊

特殊

特殊

特殊

Pa

-

武器

10m

-

-

武器

20m

-

ー

-

至近

-

視界

-

-

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

命中

筋力

自動

自動

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

1/ｼﾅ

格闘

格闘

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅ

1/ｼﾅ

1/防

SL/ｼｰﾝ

双装備

SL/ｼｰﾝ

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象の【精神】と対決、判定に+[SL×2]。[逆上]付与

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで行う白兵ﾀﾞﾒに+【筋力】

HPを+[CL×10]回復

DL時対象の物防魔防を無視

ダメ+[SL×2]、<無>属性魔法ダメージの白兵攻撃。エンゲージ外にも攻撃可

DL直前に使用。ダメ+[(SL×2)D]

武器攻と併用。対象を単体に、ダメを+[CL×10

《ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ》を再使用可に

行動済でもカバー可、未行動時のカバーでも行動を消費しない

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞと併用。ｶﾊﾞｰの射程を20mに

相手武器攻撃に命中判定でリアクション。成功で攻撃キャンセル

《ﾃﾞｨﾌｪﾝｽﾗｲﾝ》と併用。ディフェンスライン成功時、相手に[放心][スリップ]付与

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+1]

【名前】　オルフィーア・スナイフェル
【年齢】　12歳（旅立った時は10歳）
【一人称】おー
【二人称】オマエ、（名前）

【備考】
　石垣や彫刻を扱う石工の家に生まれた７人姉弟の長女。仕事を選り好みするせいで稼ぎが少ない職人気質の父に代わって
　弟妹たちの学費、養育費を稼ぐため、冒険者となった（両親は反対したが、元冒険者の祖父が後押ししてくれた）。
　物心ついた頃から「強いやつは弱いやつを助けなければいけない」と祖父と父親に言い聞かされていたため
　冒険者となってからもそれを守っており、主に野盗・強盗の鎮圧や行商人の用心棒、
　重量物の配達や引越しの手伝いなど、体力や腕っ節が必要な依頼で生活費と実家への仕送り金を工面している。

　ちなみに、愛用している「怪力の篭手」は冒険者時代に祖父が装備していたもの。祖父自身が特殊な鉱石を切り出して自作した逸品。　

　好きなものは力仕事と思いっきり身体を動かす運動。嫌いなものは陰湿なことと弱いものいじめ。
　力加減が苦手なため機械や細工品などの精密・繊細なものは触りたがらないが、見ているのは好き。

「おうっ、まかせとけ！　つよいやつは、よわいやつをたすけなきゃだめなんだ。おーのとーちゃんも、じーちゃんもいってたぞッ！」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルフィーア・スナイフェル ファイティングロウ

アームズロジック：格闘

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：格闘

ハイボルテージ

オートガード

インデュア

ハイパーゲイン

アイアンフィスト

マインドアデプト

アディショナルブロウ

ハードマッスル

ストロング

アセティック

ゴールドアドベンチャー

プラチナムスカーフ

ハンドリング：双

ハンドリングⅡ：双

フックダウン

イクイップリミット

エンラージリミット

イミューンウェイト

デストロイヤー

1

1

1

5

3

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

特殊

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Cr

Pa

Pa

Pa

Pa

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

格闘

1/防

格闘

格闘

CL5

1/ｼｰﾝ

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+1]

格闘武器を使用した命中判定に+1D

格闘武器を使用した命中判定に+1D

武器攻撃ダメに+[SL×4]

【物防】に+[SL×2]、【魔防】に+[SL]

被BS直後に使用。受けた全BSを回復

武器攻撃ダメに+【筋力】

武器攻撃ダメに+【精神】

【精神】+2

白兵攻撃対象がBSを受けていればDLに+[SL×2D]

【物防】に+[SL×3]

白兵攻ﾀﾞﾒに+3

【物防】【魔防】に+3

トラップから受けるHPロス・MPロスを-10

「プラチナムスカーフ」取得

対応武器装備時、命中に+[SL+1]

対応武器装備時、物防+[SL*3]、魔防+[SL*2]

種別：ﾎﾟｰｼｮﾝのｱｲﾃﾑを1個使用

装備ｱｲﾃﾑの重量制限に+5

所持品重量制限が[【筋力基本値】×2]に

装備中防具の移動修正が0以下の場合、0として扱う

オブジェクト破壊時のダメージに＋2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルフィーア・スナイフェル アスレチック

サクセション

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ベアアップ

バイタリティ

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

オンスロート

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

8

-

-

-

Pa

特殊

Pa

Pa

Pa

特殊

Pa

Mj

Pa

Pa

Pa

-

-

-

-

-

-

-

0sq

-

-

-

自身

武具

自身

自身

自身

自身

-

十字(選択)

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

命中

自動

自動

自動

1/ｼﾅ

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に＋1D

プリプレイ時に所持武具を１つ選んで性能アップ

筋力基本値に+3

スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+1D

最大HPに+[CL]

判定直前に使用。その判定を【筋力】で代用判定する

《ｽﾄﾛﾝｸﾞｱｰﾑⅠ》の効果を↑に変更

自分周囲の十字方向に範囲攻撃

精神基本値に+3

器用基本値に+3

敏捷基本値に+3
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