
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霊界堂 翠

ソラリス
サラマンダー

中学生

12

償い

待ち望まれた子

飢餓

記憶喪失

UGNイリーガル

女

32

自身

2
0
2
4

0
1
0
0

0
0
0
0

2
1
2
4

26
4
4
9
18

4
1 1 11

自転車 マッサージ 医学 噂話2 2 2 1

　　
　　

0
0

0 0

Dロイス:優しい奇跡
GR:比良坂 葵

GR:龍造寺 討馬
友情
友情

不安
脅威

思い出の一品
携帯電話

10 8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ソラリス

氷の塔

災厄の炎

クロスバースト

氷炎の乱舞

デボラスフレア

トランキリティ

オーバードーズ

扇動の香り

奇跡の雫

アクアウィターエ

氷熱の軍団

炎陣

★

0

2

5

1

3

5

1

5

1

5

1

1

5

1

-

1d10

2

4

4

4

4

3

3

4

5

6

10

10

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リア

メジャー

セットアップ

オート

オート

イニシアチブ

オート

視界

-

-

視界

至近

-

-

-

-

-

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

-

範囲(選択)

範囲(選択)

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

シーン(選択)

自身

自動

自動

シンドローム

RC

RC

シンドローム

RC

シンドローム

【精神】

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80↑

リミット

120↑

-

100↑

-

100↑

120↑

120↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

攻撃力+[Lv×3]の射撃 至近不可

攻撃力+[Lv×3]の射撃 射程対象固定

攻撃力+[Lv×4] ダイス-2個

攻撃力+[Lv×3] ダイス-2個

エフェクトによるダメージ軽減不可に

ダイス+[Lv+1]個 HP5消費

組み合わせたエフェクトLv+2

R間対象への命中ダイス+Lv

HP[Lv×5]で復活させる

HP[Lv×10]で復活させる

R間攻撃力+[Lv×4]

カバーリングを行う

『誰かが悲しければ、私も悲しい』
『誰かが傷つけば、私も痛い』
『誰かが死ねば、私の心も死んでしまう』
『だから……誰も傷つけたくない』

小学4年生の頃の、とある平日。
もうじき友達が自分に向けてささやかな誕生日パーティを開いてくれると聞いて期待していた矢先のことであった。
教室に、途端にジャームが押し入って有無を言わさず暴虐の限りを始める。
担任もクラスメートも次々と殺されていく光景を前に、ただ震え怯え何も出来ずにその場に腰を抜かしていた。
そんな中唯一立ち向かっていったのは、翠の"親友"であった。
彼女は人並み外れた能力でジャームと応戦し、次第にお互いを追い詰め合っていく。
両者とも次の一撃を貰えば致命となる状況を迎えた瞬間、ジャームが苦し紛れに放った一撃は翠の方へと向かって行った。
立ち上がれもしないまま死を覚悟し、絶望と恐怖の中意識を手放す直前に見たものは、自分に覆いかぶさるようにしてその攻撃から庇った"親友"の姿であり――
―
それから、目を覚ましたのは10歳の誕生日を迎えた時。
気づけば以前の記憶は全て失っており、代わりに得たのは化け物の力であった。

それ以来イリーガルとしてUGNに協力させられている中学生の少女。
シンドロームはソラリスとサラマンダーのクロスブリードで、特に冷気の操作を得意とする。
しかし幼いがゆえにその能力は未熟。
攻撃手段としては常時安定感に欠けており、かつレネゲイド活性化の制御もニガテ。
だが何より……彼女は相手を傷つけることを極度に嫌うのだ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

霊界堂 翠 癒しの水

ソーマの雫

ディヴィジョン

止まらずの舌

快楽の香気

元気の水

隠し味

氷の理

声無き声

5

3

1

1

★

★

★

★

★

2

3

1d10

3

-

-

-

-

-

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

視界

単体

-

単体

単体

効果参照

単体

効果参照

効果参照

シーン(選択)

RC

RC

自動

RC

自動

自動

自動

自動

自動

-

リミット

Dロイス

-

-

-

-

-

-

HPを(Lv)d10+【精神】回復する

HPを更に[Lv×5]回復させる 自身不可

受けるダメージを半分にして分け合う

<意志>抵抗に失敗すると質問に1つ答えさせる

快楽物質を散布する

栄養満点の水を作り出す

食べ物を美味しくする

手に触れたものを冷やす

思念を伝えたり受け取ったりする
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