
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カルドア

ウィークリング

神官

10

9190

弱点(炎+3)、水氷耐性、バブルフォーム

男 20

数が多い方の味方をしてきた
偉いやつ、強いやつは、倒したい
実はあらゆる蛮族を見下している

7

9

7

5 12 2

10 6 23 + 1 4

8 3 20 3

5 7 21 3

7 15 29 + 1 5

8 11 3 29 4

シューター

プリースト/ダルクレム

レンジャー

7

10

5

治癒適性

魔法拡大/数

精密射撃

MP軽減/プリースト

射手の体術

2122

226

IB30

IB33

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

433 433

0

0

0

7 9 11 10

チェインメイル 18 -1

10

6

7シューター

ヘビーボウ
射程20m

2H 17 9 10 10 27

バルバロス携帯品セット

矢x5

魔香草x3

救命草x3

ランタン

油x4

アウェイクポーション
聖印（ダミー）

70040

3 24 72 10 7 51

0/× 0 13 14 59

神聖魔法 10 15

聖印

能力値増強の指輪（敏捷）

ブラックベルト

能力値増強の指輪（知力）

神聖魔法の行使に必要

敏捷+1、破壊すると+13

防護+1

　ウィークリングとして生まれるが、温和なマーマン生まれだったため特に迫害されることもなく育つ。
  平穏な生活に飽き飽きしていたところ、育った集落がギルマンの襲撃をうけ壊滅する。その戦いの中でダルクレムの教えに目覚めプリース
トとして覚醒する。以後はそのプリースト技能とサバイバル技術で培ったシューター技能を武器に、蛮族の世界をわたり歩いてきた。（主に
大勢の味方をすることで）
　華奢で頼りなげな外見をしていてそのような態度をとるが、内面は蛮族を見下し上昇志向がかなり強い。そのことが彼の行動原理にもなっ
ている。

　ザルツ南東のリバティ近辺の蛮族の集団に属している。バウムガルト城の探索に精をだしたので、それなりにリッチになっている？
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